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MIELOTT ELKEZDED

Hogyan hasznald ezt a konyvet?

Ez a kdnyv azoknak szdl, akik mar tudnak beszélgetni egy Al-chattel, és most szeretnék megtanuini,
hogyan lesz egy 6tletbdl miikodoé szoftver — anélkil, hogy programozova valnanak.

A vibe coding (Al-val, a sajat szavaiddal végzett szoftverfejlesztés) nem a kodolasrol szél, hanem a gondolkodasrol és
a folyamatrol: mit akarsz, hogyan irod le, hogyan adod at az Al-nak, és hogyan ellenérzéd, amit kaptdl. Ezt tanitja ez a
gyorstalpalo - 1épésrdl 1épésre, valddi példakon, a DarwinAl sajat munkamddszere alapjan.

Minden leckéhez tartozik egy révid animacios vide6 a DarwinAl YouTube-csatorndjan. A vided és a lecke ugyanazt
tanitja: a video gyors attekintés, a konyv a részletes, visszalapozhaté valtozat.

4
Sorban haladj El6bb vided, aztan kényv

A leckék egymasra éplilnek. Az elsé kettd utan mar érteni fogod A video 3-4 perc alatt megmutatja a Iényeget; a lecke elmélyiti.
a teljes folyamatot.

2 Csinald kézben m A részletek hatul
Minden lecke végén van egy ,Probald ki” feladat. Ezektdl lesz A technikai magyarazatok a mellékletekbe kertiltek. Csak akkor
tudas az olvasottbdl. lapozz oda, ha érdekel.
\
. ’
Kinek szol?

Laikusoknak és mas szakmak profijainak: vallalkozéknak, vezetéknek, tanaroknak, orvosoknak, mérnokoknek, irodai
munkatarsaknak — barkinek, aki maganak vagy a csapatanak szeretne eszkozt, alkalmazast, rendszert épiteni.
Eléfeltétel csak egy: tudj egy Al-chatnek (ChatGPT, Claude) értheten feladatot adni.

Mire lesz sziikséged?

o Egy szamitégép (Mac vagy Windows) - a telefon a tanuldshoz kevés.

e Egy Al-chat (ChatGPT vagy Claude) — a tervezéshez.

e Egy coding agent eléfizetés (példaul Claude Code vagy OpenAl Codex) — az épitéshez. A 3. lecke segit valasztani.
o Egy otlet. Kicsi is lehet — s6t, az a legjobb.

[:1] A DARWINAI ONLINE ANYAGAI

A kényv a darwinai.hu Vibe Coding szekciojara épul: darwinai.hu/vibe-coding - ott taldlod a pipalhaté folyamatot,
a szabalykdnyvet, a szabaly-6sszeallitot és a letdlthetd ellendrzdlistakat.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald 1
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I. RESZ

Alapok

Mi ez az egész — és mivel dolgozunk?

1 Mi a programozas?
2 Mi a vibe coding?
3 Az eszkdzdk

4 Modell és er6feszités

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald 3



I. RESZ - ALAPOK - 1. LECKE

Mi a programozas?

A program is egy nyelv - és az Al beszéli

EBBEN A LECKEBEN
kb. 8 perc olvasas
* Megérted, mi egy program, egy hétkdznapi hasonlattal.
. L. . Video: 01. rész
¢ Meglatod, miért nyelv a programnyelv is.

o Megérted, miért tud az Al programot irni — és mi ebben a te szereped. Il lesganelele

Naponta hasznalsz programokat: a telefonod naptarat, a netbankot, egy webaruhazat, a tablazatkezelét. Mindegyik
mogott ugyanaz az egyszeri dolog all: utasitasok pontos sorozata, amelyet a szamitdgép Iépésrdl [épésre végrehaijt.

A program olyan, mint egy recept

Egy recept is utasitasok sorozata: ,Vegyél két tojast. Verd fel. Ha habos, add hozza a cukrot." Egy tapasztalt szakacs
kitalalja, amit a recept nem mond ki. A szamitdgép viszont semmit nem taldl ki: pontosan azt csinalja, amit leirtak neki —
se tobbet, se kevesebbet.

4}, PELDA
Recept: ,Ha a tészta aranybarna, vedd ki a stitébdl.”
Program: ,Ha a kosarban lévd termékek ara meghaladja a 20 000 Ft-ot, a szallitds ingyenes.”
Mindkett6 feltételt vizsgal, és aszerint cselekszik. A program csak szigorubb: minden esetet pontosan le kell irni
benne.

A programnyelv is egy nyelv

A szamitégép nem érti a magyart. Ezért talaltak ki a programozasi nyelveket — Python, JavaScript, HTML és tarsaik.
Ezeknek is van szokincsiik és nyelvtanuk, mint a magyarnak vagy az angolnak; csak sokkal szigorubbak: egy elfelejtett
zarojel is hibat okoz.

AZ Al MEGIRJA PYTHON
Tf monpen # AFA-kalkulator EREDMENY
»1rj egy kis programot, ami egy def brutto(netto, afa=0.27): 12 700
nett6 6sszeghdl kiszamolja a return round(netto * (1 + afa))

10 000 Ft nettd + 27%

bruttét, 27% AFA-val.”

print(brutto(10000))

Ugyanaz a gondolat két nyelven: magyarul te mondod, Pythonban az Al irja le — és a gép lefuttatja.

A nagy nyelvi modellek —a ChatGPT, a Claude és a tébbiek — rengeteg szévegbdl tanultak, és ebben a szévegben
rengeteg programkod is volt. Ezért ugy ,beszélnek” Pythonul vagy JavaScriptiil, mint angolul vagy magyarul. Nekik a
magyar mondatbol programkdédot irni ugyanolyan forditasi feladat, mint magyarrol angolra forditani.

Q TIPP

Ez a vibe coding lényege: te a sajat nyelveden mondod el, mit szeretnél — az Al leforditja a gép nyelvére.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald 4



Mibol all egy szoftver?

Egy egyszer( weboldaltol a komoly Uzleti rendszerig a legtobb szoftvernek ugyanaz a négy része van. Ezeket nem kell
megtanulnod - de jo, ha tudod, hogy léteznek, mert az Al is ezekrdl fog beszélni.

(
z Afelilet . Alogika
Amit latsz és kattintasz: gombok, (rlapok, tablazatok. ' A szabdlyok: mit szamol, mit ellenériz, mi torténik egy
Weboldalon HTML (tartalom), CSS (kinézet) és JavaScript gombnyomasra.
(mikodés).
\
(
g Az adatok A futtatas helye
Amit megjegyez: Ugyfelek, szamlak, bedllitdsok. Ha tartdsan kell, Ahol a program fut: a sajat gépeden, vagy egy szerveren az
adatbazisba kerdil. interneten.
\

A szoftver négy része. A tankonyv késébbi leckéi mindegyikhez visszatérnek.

m JO TUDNI
Az E. mellékletben részletesebben is olvashatsz a fajltipusokrdl (HTML, CSS, JavaScript, Python) — de a
tanuldshoz nincs ra sziikség.

Mit jelent ez neked?

Eddig egy sajat szoftverhez programozot kellett fogadni, vagy évekig tanulni. Ma a legfontosabb képesség a pontos
leiras: tudni, MIT akarsz, és ezt érthetéen elmondani. A kodot az Al irja. A te dolgod a cél, a dontések és az ellendrzés
- éppen az, amiben a sajat szakmadban mar most is j6 vagy.

KULCSGONDOLATOK PROBALD KI

1 A program utasitasok pontos sorozata — mint 1. Nyiss meg egy sima Al-chatet (ChatGPT vagy
egy nagyon szigoru recept. Claude), és ird be: ,Készits egyetlen HTML-f4jlt,
amely egy netto 6sszegbdl kiszamolja a brutté arat

A programnyelv is nyelv, és a mai Al-modellek - L .
27%-0s AFA-val. Legyen szép és egyszer(."

folyékonyan beszélik.

2. A kapott kodot masold be egy Uj szévegfajlba,
mentsd el afa.html néven, majd nyisd meg dupla
kattintassal.

A te nyelved a magyar: a feladatod a pontos
leirds és az ellendrzés.

3. Gratulalunk: az els6 programod fut a
bongészédben. Egyetlen sor kddot sem irtal.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald



I. RESZ - ALAPOK - 2. LECKE

Mi a vibe coding?

Te mondod meg, mit - az AI megcsindlja, hogyan

EBBEN A LECKEBEN

kb. 9 perc olvasas

* Megtudod, mit jelent a vibe coding, és honnan jon a név.
. T S R, Video: 02. rész
o Latsz valodi példakat: mi készUlt igy, mennyi id6 alatt.

« Tisztazzuk, mi a te dolgod, és mi az Al-é. s

A vibe coding (kiejtése: vajb koding) azt jelenti, hogy Al-val, a sajat szavaiddal készitesz szoftvert: te adod meg a
mikodést és a célt, az Al irja meg a kdédot. A kifejezést 2025 elején Andrej Karpathy, az egyik legismertebb Al-kutato
tette népszer(ivé: a fejlesztd a ,hangulatot”, az iranyt adja meg — a gépelés az Al dolga.

magyar English Python

A programkdd is ——Y

A nyelvi modellek magyarul, angolul — és programozasi nyelveken is
Jbeszélnek". Te leirod, mit szeretnél, az Al megirja a kodot.

LEFUT

AZ Al MEGIRJA

irj egy kis programot, ami
egy netté 6sszegbdl def brutto(netto, afa=0.27):
kiszamolja a bruttot, = return round(netto * (1 + afa))
27% AFA-val "
netto = 10000

print(brutto (netto))

A kéd ugyanugy egy prompt eredmenye, mint egy level vagy egy osszefoglalo.
Vibe Coding: az Al irja a kodot, te a miikédést és a célt adod meg.

DarwinAl Vibe Coding training 02

A DarwinAl Vibe Coding trainingjének 2. didja: a programkdd is csak egy nyelv.

Mit lehet igy épiteni?

Szinte barmit, ami képernydn fut. A DarwinAl sajat projektjei kdzott van prezentacio, belsé munkaeszkdz, védett webes
rendszer, publikus weboldal, animacio és jaték is. Néhany valodi példa, a raforditott idével:

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald 6



PROJEKT MI EZ? RAFORDITAS

Al Giants Interaktiv ,csillagtérkép” 101 Al-szerepld palyajardl, egyetlen HTML-fajlban kb. 1 6ra, 5 prompt
Leonardo Bemutatd weboldal és 20 dids prezentacid él6 szimulatorral kb. 2 6ra, 6 prompt
Symmetria Telepithetd, offline is mikodd 3D kristalytani webapp, magyarul és angolul kb. 3 6ra, 4 prompt

Pacsi Kutyafajta-valasztd app: 124 fajta él6, animalt felhében kb. 17 6ra, 61 prompt
Polibeli Parhuzamos szébeli vizsgarendszer virtualis vizsgaztatoval — éles rendszer hosszabb, iterativ fejlesztés

— CELESTIAL ATLAS - 1986-2826

AI Giant BY DARWINAL
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Az Al Giants - kb. egy 6ra aktiv munkaval, egyetlen fajlban.

Ki mit csinal?

A te dolgod {r Az Aldolga
« Kitaldlni, mit akarsz, és kinek ) « Megirni a kddot
« Elmondani, mitél j6 az eredmény ES « Létrehozni a fajlokat, mappakat
« Donteni, ha az Al kérdez « Elinditani és tesztelni a programot
« Kiprobalni és visszajelezni « Megkeresni és kijavitani a hibakat

A munkamegosztas: te vagy a megrendeld és az ellendr, az Al a kivitelezd.

Realis elvarasok

A vibe coding nem varazslat, hanem munkamddszer. Egy kis eszk6z orak alatt elkészil; egy komolyabb rendszer
napokig, hetekig tartd, sok korés munka. Az eredmény mindsége szinte mindig azon mulik, mennyire jol irtad le az
elején, mit akarsz — errél szdél a tankonyv Il. része.

o Kivald: sajat munkaeszkdzok, belsd segédprogramok, prototipusok, weboldalak, bemutatdk, oktatasi anyagok,
jatékok.

« Ovatosan: ha érzékeny személyes adatot, pénzt vagy sok felhasznalot kezel a rendszer. llyenkor a kész rendszert
érdemes szakemberrel is atnézetni.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald 7



* Nem helyettesiti: a gondolkodast. Ha te sem tudod, mit akarsz, az Al sem fogja tudni.

| JO TUDNI

A DarwinAl tapasztalata: a projekt idejének jo része a tervezés. Ami ott elddl, az késébb nem kerll pénzbe és
orakba.

KULCSGONDOLATOK PROBALD KI

1 Vibe coding: az Al irja a kodot, te adod meg a 1. Nézz meg két projektet a darwinai.hu/projektek
mikodést és a célt. oldalon, és figyeld meg: mit csinal, kinek szol.

2 Valodi, miikodo termékek készlilnek igy — orak 2. Irj fel harom é&tletet, amit a sajat munkéadban vagy
vagy napok alatt. otthon szivesen hasznalnal. Nem kell okosnak
lennie — a legjobb elsd projekt egy kis, bosszantd

feladat megoldasa.

3 Te vagy a megrendel6 és az ellenér; az
eredmény a leirason mulik.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald
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I. RESZ - ALAPOK - 3. LECKE

Az eszkozok

Sima chat vagy coding agent - és melyik platform?

EBBEN A LECKEBEN
(© kb. 10 perc olvasas
* Megérted, miért nem elég a sima chat egy igazi szoftverhez.

Video: 03. ré
* Megismered a fé vibe coding platformokat. O ek resz

o Latod, mit csinal egy coding agent, amig dolgozik. o Yl ek

Kodot a sima chat is ir — az el6z6 lecke gyakorlataban te is kiprobaltad. Egy kis HTML-oldalhoz ez elég. Amint viszont a
program tobb fajlbdl all, adatot ment, vagy tébbszdér kell modositani, a sima chat nehézkessé valik: a kddot neked kell
fajlokba masolgatnod, futtatnod, és a hibakat visszahordanod.

[J Sima chat {r Coding agent (vibe coding platform)

Kodot ir — de nem erre talaltak ki. A fajlokba masolas, a futtatas Vs Direkt kodolasra készilt: a fajlokat 6 kezeli, futtatja a programot,

és a hibakeresés rad marad. tesztel és javit.

A legfontosabb kiilonbség: a coding agent nem a chatablakban ,beszél” a kddrdl, hanem a projekt fajljaiban dolgozik.

¢ Mitol jobb egy coding agent?

4 (
< Kezeli a kddbazist m Koédolasra irt alaputasitas
Ismeri a teljes projektet, ezért csak ott médosit, ahol kell — nem ir Tudja, hogyan éplil fel egy fellilet, hogyan kell adatot és jelszot
Ujra mindent. biztonsagosan kezelni.
\ \
4 (
.— Tudja a dolgat Ic Tesztel és visszaellenériz
Megtervezi a lépéseket, létrehozza a féjlokat, futtatja a Kiprébalja, amit irt; ha hibat taldl, javitja és ujra ellenérzi.
programot.
\ \

A DarwinAl training ,Platform, ami tud kédolni” didjanak négy érve.

¢ A f6 platformok

PLATFORM HOL FUT? KINEK AJANLOTT?

Lovable Bongészdben A leggyorsabb kezdés: semmit nem kell telepiteni, a publikalas
egy gomb.

Claude Code Asztali app, bongész6 vagy Sajat gépen, sajat mappaban dolgozo, nagyon erés agent —

(Anthropic) terminal komolyabb projektekhez.

OpenAl Codex Asztali app vagy bongészd A ChatGPT-el6fizetéshez kapcsolddd coding agent — szintén

komolyabb projektekhez.

Cursor, VS Code Letoltott kddszerkesztd Ha késdbb a kddba is bele akarsz nézni; barmilyen Al-modellel
hasznalhatok.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald 9



A tankonyv a sajat gépen, projektmappaban dolgozé coding agentre épil (Claude Code vagy Codex), mert ez adja a
legtdbb szabadsagot, és ezt hasznalja a DarwinAl is. A |épések a tobbi platformon is nagyon hasonlok.

m Y O TUDNI
A coding agentekhez altalaban fizetds eléfizetés kell (példaul Claude Pro vagy Max, ChatGPT Plus vagy Pro). Az
arak és a csomagok gyakran valtoznak — mindig a szolgaltato oldalan nézd meg az aktualisat.

Mit csinal az agent, amig dolgozik?

® ® ® Coding agent - a projektmappdaban

O projekt/
SPEC.md
design.png

index.html
app.js Terv: felllet, adatkezelés, export

> Olvasd el a SPEC.md-t, és épitsd meg a benne leirt rendszert.

Elolvastam a SPEC.md -t — 7 f6 funkcié

style.css Fajlok Iétrehozdsa: index.html , app.js, style.css
(A= Kérdés: kell bejelentkezés, vagy elég egy felhasznalé?
Elinditom és kiprobalom a bongészében

Hiba javitva: az 6sszegz6 sor rossz kerekitése

Kész — a spec minden pontjat ellendriztem

Egy coding agent munkanapldja (szemléltetés). Balra a mappa fajljai, jobbra a Iépések — és egy kérdés, amire neked kell valaszolnod.

/\ FIGYELEM
Az agent fajliras vagy parancsfuttatas el6tt engedélyt kérhet. Mindig olvasd el, mit csinalna — errél a 9. leckében
részletesen lesz szo.

KULCSGONDOLATOK PROBALD KI

1 Igazi szoftverhez coding agent kell, nem sima 1. Déntsd el, melyik platformmal kezdesz. Ha

chat. bizonytalan vagy: Claude Code vagy Codex asztali
app — ezekkel a tankonyv minden [épése
végigcsinalhato.

2 Az agent a projekt fajljaiban dolgozik: Iétrehoz,
futtat, tesztel, javit.

2. Telepitsd vagy nyisd meg, és jelentkezz be. Még ne

3 Kezdéshez j6 a Lovable; sajat gépes, komolyabb indits projektet —azt a 9. leckében tesszik meg.

munkahoz Claude Code vagy Codex.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald 10



I. RESZ - ALAPOK - 4. LECKE

Juuy veee 8 =

Modell és erofeszités

Melyik ,,agy” dolgozzon - és mennyit gondolkodjon?

EBBEN A LECKEBEN
kb. 7 perc olvasas
* Megérted, mi a modell, és miért van beldle tébb.

o " s s Video: 04. rés
* Megtudod, mit jelent az eréfeszités (effort) beallitas. ' z

o Kapsz egy egyszerii szabalyt: mikor melyiket vélaszd. ol losganelele

Minden Al-platformban kivalaszthatod, melyik modell dolgozzon. A modell az Al ,agya”. A nagyobb modellek
okosabbak és alaposabbak, de lassabbak és tobbe keriilnek; a kisebbek gyorsak és olcsok, egyszerlibb feladatra
tokéletesek.

A masik bedllitds az erofeszités (angolul effort vagy reasoning): mennyi ideig ,gondolkodjon” a modell, miel6tt valaszol
vagy cselekszik. Jellemz6 fokozatai: alacsony, kdzepes, magas, extra magas, maximum.

Modell = ki dolgozik Effort = mennyit gondolkodik
Nagyobb modell: okosabb, alaposabb, dragabb. Kisebb: gyors és Magasabb fokozat: alaposabb terv, kevesebb hiba - tobb id6 és
olcso. koltség.

A két beallitas egyutt donti el a mindseget, a sebességet és a koltséget.

Az egyszeru szabaly

A projekt els6, nagy felépitése
Ez a legfontosabb pillanat: itt d6l el a szerkezet. Hasznald a leger6sebb modellt, magas vagy maximalis
ertfeszitéssel.

e Késébbi, jol kériilhatarolt médositasok
+A gomb legyen zdld", ,adj hozza egy datummezét” — ehhez gyorsabb, olcsobb modell és kdzepes eréfeszités is
béven elég.

Fliggetlen uj funkcio
Nyiss neki Uj beszélgetést (sessiont): atlathatobb, és a régi, mar nem relevans részletek nem zavarjak 0ssze az

Al-t.
MODELL EROFESZITES MIKOR?
Vazlatbél specifikacié (chat) erés, ,gondolkodo” magas egyszer, a projekt elején
Els6 nagy épités (agent) alegerésebb extra magas / max egyszer, az inditasnal
Kisebb médositas gyorsabb, olcsébb kozepes sokszor, menet kdzben
Szévegjavitas, aprésag gyors alacsony barmikor

Melyik feladathoz mit valassz - altalanos 6kolszabaly.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald 11



4}, PELDA

A DarwinAl ajanlasa az els6 nagy épitéshez (2026. oktober):

Codex - Sol 6.1, High vagy Extra High eréfeszitéssel.

Claude Code - Opus 5.5, Extra vagy Max eréfeszitéssel.

A modellek gyorsan valtoznak: mindig az aktudlis kinalatbdl valassz. Jé kiindulépont a legnagyobb modell, a
maximumnal eggyel alacsonyabb fokozattal.

A ,rovid tavia memoria”

Egy beszélgetésen belll az Al emlékszik mindarra, ami addig elhangzott — ezt hivjak kontextusnak. Ez hasznos, de egy
idd utan a sok régi részlet mar inkabb zavar. Ezért j6 szokas minden fliggetlen feladathoz Uj beszélgetést nyitni: tiszta
asztal, friss figyelem.

A FIGYELEM
Claude-ban a modellt beszélgetésenként valasztod. Ha menet kdzben valtasz, Ujra fel kell dolgoznia az addigi
beszélgetést — ez plusz koltseg.

KULCSGONDOLATOK PROBALD KI

1 Modell = ki dolgozik; eréfeszités = mennyit 1. Nyisd meg a valasztott platformot, és keresd meg,
gondolkodik. hol allithaté a modell és az eréfeszités. Jegyezd fel,
milyen lehetdségeid vannak.

2 Az els6 nagy épitéshez a legerésebb modell kell,
magas erbfeszitéssel.

3 Apré modositashoz elég a gyorsabb, olcsébb
beallitas; fliggetlen feladathoz Uj beszélgetés.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald 12



Il. RESZ

11.

Tervezés

Miel6tt egy sor kod is készlilne — itt d6l el a mindség.

5 A folyamat térképe
6 Vazlatbdl specifikacio
7 Ul-terv: igy fog kinézni

8 A projektmappa

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald
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Il. RESZ - TERVEZES - 5. LECKE ) ,@W

A folyamat térképe &%

Kilenc lépés az otlettdl a mitkodo programig

EBBEN A LECKEBEN
] (© kb. 7 perc olvasas
« Attekinted a teljes vibe coding folyamatot egyetlen térképen.

. L. . Vided: 05. rész
* Megérted, miért a tervezés a legfontosabb szakasz. ®

« Megtudod, hol talalod a pipalhato, részletes valtozatot. v 3 kulcsgondolat

Sokféle munkamddszer létezik, és idével mindenki kialakitja a sajatjat. Kezdéként viszont sokat segit egy kiprobalt
utvonal. Ez a kilenc 1épés a DarwinAl sajat folyamata — minden valddi projektiink igy készil, a kis eszk6zoktdl a komoly
rendszerekig.

500 000000n

Sajat vazlat Al-upgrade Ul-terv Projektmappa Inditas Kis figyelés  Magara hagyod Atadas, inditas Publikalas
az otlet, specifikacio négy irany, egy minden egy helyen coding agent + az elso 6t perc dolgozik - te massal elkésziilt - és most? ha masok is
rendezetlentl chatben vélasztas prompt hasznaljak

A vibe coding folyamat kilenc Iépése. A szaggatott keretes Iépések (Ul-terv, publikalas) opcionalisak.

® Harom szakasz

2 I. Mit akarsz? Q Il. Epitsd meg © Ill. Hasznald és add tovabb
1-3. 1épés: vazlat, specifikacio, 4-7. 1épés: projektmappa, inditas, 8-9. Iépés: atadas, elsd inditas,
latvanyterv. Még egy sor kéd sem figyelés. Az Al dolgozik, te iranyitasz. publikalas. Itt lesz a kodbdl
készll - és mégis itt d6l el a legtébb. hasznalhatd eszkoz.

¢ Miért a tervezés a legfontosabb?

Mert a specifikacion gondolkodni sokkal olcsébb, mint kész kodot javitani. Ha a terv jo, az Al elsé nekifutasra kozel
azt épiti meg, amit szeretnél. Ha a terv homalyos (,csinalj egy jo cégértékeld eszkdzt"), az Al kitalalja helyetted a
részleteket — és ritkan azt, amit te gondoltal.

”~ ™~ ”~ ™~
X Homalyos kérés + Atgondolt specifikacio
,Csinalj egy jo cégértékeld appot.” Vs Cél, célcsoport, folyamat, bemenet és kimenet, funkciok, mitél
— Az Al taldlgat: kinek, mit, hogyan. j6, mi nem cél.

— Az Al azt épiti, amit kértél.

A DarwinAl tapasztalata: amit a tervezésben megsporolsz, azt az épitésben tdbbszorésen fizeted meg.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald 14



Mennyi id6?

LEPES JELLEMZO IDO

Sajat vazlat akar 1-2 nap ,érlelés" — kozben mas is lehet a fejedben
Al-upgrade, Ul-terv 30-60 perc

Projektmappa, inditas 10-15 perc

Kis figyelés kb. 5 perc

Az Al 6nall6 munkaja par perctél néhany o6raig, a projekt méretétél fliggéen
Atadas, kiprobalas, javitasok fél oratol napokig — ez az iteracids szakasz

o

\ -
\ 4
. DarWInAl Fooldal Tanacsadas Fejlesztes Vibe Coding 6+1modell Projektek Hirlevel Prompt Library Tovabbiak Kapcsolat

MESTERSEGES EVOLOCIO

Féoidal | Vibe Coding / A folyamat 1.0

VIBE CODING - FOLYAMAT 1.0

Az otlettol az éles rendszerig
— 1épésrdl 1épésre

pitsd meg.
A DarwinAl Vibe Coding folyamat 1.0 egy kiprobalt, 15 lépéses munkamenet
azoknak, akik Al-asszisztalt szoftverfejlesztést tanulnak: az otlet leirasatol a
specifikacion, a coding agenttel végzett épitésen, az elkésziilt program elsé
inditasan es atadasan, az APl-kulcsok, az adatbazis és a Git kezelésén, valamint a

teszteleshez at az éles publikalasig. Egy javaslat, nem szentiras - pipalhatd Wy v ' ' v ' ‘ v v

checklisttel, mintapromptokkal és animalt magyarazatokkal.

15 LEPES - 3 SZAKASZ

Pipalhaté checklist (.html) &

2sek il

MIELOTT BELEVAGSZ
- ’ . -/ Id 2
Haladj végig a sajat példadon
A folyamat akkor marad meg igazan, ha kdzben csinalod. Nyisd meg ezt az oldalt

A darwinai.hu/vibe-coding/folyamat oldalon a folyamat részletes, 15 Iépéses, pipalhatd valtozata is megtalalhaté — mintapromptokkal és
letdlthet6 ellendrzélistaval.

O TIPP

Nyisd meg a folyamat oldalat az egyik ablakban, a projektedet a masikban, és pipald, ami kész. igy semmi nem
marad Ki.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald



KULCSGONDOLATOK

1 Kilenc Iépés: vazlat = Al-upgrade — Ul-terv —
mappa — inditas — figyelés = magara hagyas
— atadas — publikalas.

A tervezeés a legfontosabb: olcsobb a terven
gondolkodni, mint a kédot javitani.

A részletes, pipalhat6 valtozat a
darwinai.hu/vibe-coding/folyamat oldalon van.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald

PROBALD KI

1. Valassz egyet az 2. leckében felirt 6tleteid kozdil.

Ezen fogsz végigmenni a kovetkezé leckékben.

2. Nyisd meg a darwinai.hu/vibe-coding/folyamat
oldalt, és fusd at a Iépéseket.
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1. RESZ - TERVEZES - 6. LECKE

Vazlatbol specifikacio

A sajdt szavaidtol az dtadhato tervig

EBBEN A LECKEBEN

* Megtanulod, mit irj bele az elsd, sajat vazlatodba.

(© kb. 12 perc olvasas

® Videod: 06. rész

* Megkapod a promptot, amellyel az Al specifikaciot csinal beldle.

* Megérted, mi a Markdown, és miért SPEC.md a fajl neve.

¢ 1.1épés: a sajat vazlat

3 kulcsgondolat

Az elsé l1épés a legemberibb: ird le a sajat szavaiddal, mit szeretnél. Nem kell szépnek, rendezettnek vagy teljesnek
lennie. Lehet jegyzet, felsorolas, néhany bekezdés — akar hanglizenet leirata is. A Iényeg, hogy benne legyen, amit

tudsz.

Hét kérdés segit, hogy semmi fontos ne maradjon ki:

(
Mi a cél?
Mire vald, milyen problémat old meg?
\
(
.— Miafolyamat?
Mit csinal a felhasznald, és mit a program — [épésrél Iépésre?
\
4

«.- Mit tudjon?
A f6 funkcidk és képernyok. Kell-e belépés?

Minem cél?
Mit hagyjon ki szandékosan? A hatarok is a terv részei.

A jo specifikacio hét kérdése — a DarwinAl training ,Specifikacio” diaja alapjan.

m JO TUDNI

do

©

Kinek készul?
Ki hasznalja, mennyire ért hozza, milyen eszkzon?

Mi megy be, mi jon ki?
Milyen adatokkal, fajlokkal dolgozik, és mit ad vissza?

Mitdl jo az eredmény?
Minek kell a végén mindenképpen miikddnie?

A MIT a lényeg, nem a HOGYAN. Adatbazis-tablakat, programnyelvet, technikai felépitést nem neked kell

kitalalnod - azt a coding agent megtervezi.

<> PELDA

igy néz ki egy valddi, szandékosan rendezetlen elsd vazlat (részlet):

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald



SAJAT VAZLAT - SZERZODES-ELLENORZO ahogy eszembe jutott
szerzédés-ellendrzé app

kellene egy program amibe be lehet télteni egy szerzédést (pdf vagy word), és megmondja, mi a kockazatos benne. féleg kisvallalkozéknak, akik nem
tudnak minden szerzédéshez jogaszt fizetni.

kiemeli a gyanus részeket: fizetési hatarido, kotbér, felmondas, kizarélagossag. piros-sarga-zold jelzés talan?
fontos, hogy egyszerlien magyarazza el, ne jogi nyelven!! és mit kérdezzek vissza a masik féltdl.

a hataridéket gydjtse ki egy listaba, mert azokat szoktam elfelejteni. emlékeztetd talan?

tobb szerzddést is el lehetne tarolni? nem tudom még.

belépés kell? ne lassa mas a szerzédéseimet, érzékeny adat!!

Latszik, hogy ismétlddik, néhol bizonytalan (,talan?”, ,nem tudom még"), és hianyoznak beldle dolgok. Pont ilyen
vazlatbol lesz a legjobb specifikacio — mert benne van, ami fontos neked.

Q TIPP

Hagyd érni a vazlatot. A DarwinAl-nal egy-két napig is alakul: kozben eszedbe jutnak Uj dolgok, és kiderdl, mi a
valéban fontos.

2. 1épés: az Al-upgrade

A vazlatot most odaadod egy Al-nak sima chatben (ChatGPT vagy Claude) — lehetbleg erds, ,gondolkodo” modellel. A

feladata: rendszerezni, kiegésziteni, és atadhaté specifikacioét irni beldle. Kédolni még nem szabad.

[1 MINTAPROMPT - VAZLATBOL SPECIFIKACIO ChatGPT vagy Claude, erés modellel
Az alabbi vazlatot egy szoftverrdl irtam, amit egy coding agenttel szeretnék elkészittetni.

Strukturald és rendszerezd a leirasomat.

Jelezd az ellentmondasokat és a hidnyzd pontokat - ha kell, kérdezz vissza.

Tedd hozza azokat a funkcidkat, amelyek szerinted szikségesek a cél eléréséhez.

Készits beldle Markdown formatum(y specifikaciot, amelyet kozvetlenil at tudok adni egy vibe coding eszkdznek.

DN NN P

NE kezdj még kodolni. Adatbazis-tabléakat és részletes technikai architekturat nem kell meghatdroznod - azt késdbb a coding
agent megtervezi.

A vazlatom:
[ide m&sold be a vazlatodat]

Ha vannak mintafajlok, amelyekkel a kész programnak dolgoznia kell (egy minta Excel, egy PDF, egy dokumentum),
csatold 6ket ehhez a beszélgetéshez is. Sokat segitenek abban, hogy a terv a valdsagra épdljon.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald



AI-chat - erds modell

TE

Az alabbi vazlatot egy szoftverrdl irtam... [vazlat]

Atnéztem. Miel6tt megirom a specifikaciot, négy kérdésem van: 1) Csak te hasznalod, vagy a munkatarsaid
is? 2) Kell-e e-mailes emlékeztetd a hatariddkrél? 3) Meddig taroljuk a feltdltott szerzédéseket? 4) Telefonrol
is fel kell tudni télteni?

Al

1) Csak én. 2) Igen, 3 nappal elétte. 3) Amig nem toriom. 4) Igen.

Al

Készonom. ime a specifikacio: 1. Cél ... 2. Célcsoport ... 7. Hatarok — a rendszer nem ad jogi tanacsot, ezt
minden oldalon jelzi.

Az Al visszakérdezései a folyamat legértékesebb részei. Valaszolj rajuk — a valaszaid bekeriilnek a specifikacioba.

¢ Olvasd végig - és huzd ki, amit nem akarsz

Az Al hajlamos ,tultervezni: olyan funkciokat is betesz, amelyek jol hangzanak, de neked nem kellenek. Olvasd végig a
specifikaciot, és torold vagy kérd kivenni, ami felesleges. Minden kihuzott funkcié gyorsabb, olcsébb, megbizhatobb
programot jelent.

¢ Mentsd el: SPEC.md

A kész specifikaciot mentsd el egy SPEC.md nev( fajlba. Az .md a Markdown formatum jele: egyszer( szoveg,
amelyben néhany jel (példaul # a cimek elétt, - a felsorolasnal) meg6rzi a szerkezetet. Az Al-k ezt a formatumot
olvassak a legszivesebben. Egy sima leiras.txt is megteszi, ha az egyszerlbb.

”~ ) ”~ -~
<> Markdown - ahogy irod ®© Ahogy megjelenik
# Szerzédés-ellendrzé Szerzédés-ellenérzé
# 1. Cél 1. Cél - Kisvallalkozok gyorsan lassak, mi kockazatos egy
Kisvallalkozok gyorsan lassak, szerzdédésben.

mi kockazatos egy szerzdédésben.

2. Funkciok — PDF / Word feltoltése - kockazatjelzés - hatarid6-

## 2. Funkciodk
lista

- PDF / Word feltdltése
- piros-sarga-zold kockazatjelzés
- hatarid6-lista emlékeztetdvel

A Markdown egyszerli széveg, néhany jellel. Ember és gép is kdnnyen olvassa.

Q TIPP

A chatben altaldban van ,Masolas” gomb a valasz alatt. Masold ki, illeszd be egy szdvegszerkesztébe (Macen
TextEdit ,egyszerl széveg" mdédban, Windowson Jegyzettdmb), és mentsd SPEC.md néven.
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KULCSGONDOLATOK

1

Az elsé vazlat lehet rendezetlen — a Iényeg, hogy
benne legyen, amit tudsz.

A hét kérdés: cél, célcsoport, folyamat,
bemenet-kimenet, funkciok, mitél j6, mi nem cél.

Az Al sima chatben specifikaciot csinal beldle —
kodolas nélkiil. Az eredmény: SPEC.md.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald

PROBALD KI

1

. Ird meg a sajat véazlatodat a valasztott dtletedhez —

10-20 sor béven elég. Hasznald a hét kérdést.

. Add oda a mintaprompttal egy Al-chatnek (erés

modell). Valaszolj a kérdéseire.

. Olvasd végig az eredményt, huzd ki a felesleget, és

mentsd SPEC.md néven.

20



1. RESZ - TERVEZES - 7. LECKE

Ul-terv: igy fog kinézni

Négy irdny, egy vdlasztds - még kod nélkiil

EBBEN A LECKEBEN

kb. 7 perc olvasas

* Megérted, mikor érdemes latvanytervet késziteni.
. s . Video: 07. rész
« Megkapod a promptot, amellyel négy eltérd iranyt kérhetsz.

« Megtanulod, hogyan valasztasz, és mit mentesz el bel6le. ol losganelele

A Ul (user interface, felhasznaldi felllet) az, amit a program hasznaldja lat: a képernydk, a gombok, a szinek, az
elrendezés. Ha nem adsz réla Utmutatast, az Al egy atlagos, ,sablonos” felliletet épit. Ha viszont latvanytervet adsz
mellé, az eredmény azonnal a te izlésedet és céljaidat tiikrozi.

m v 6 TUDNI
Ez a Iépés opcionalis. Egy sajat, bels6 eszkdznél a kinézet kevésbé fontos; egy tgyfeleknek sz4l6 weboldalnal
vagy alkalmazasnal viszont sokat szamit.

Négy iranyt kérj — ne egyet

Maradj ugyanabban a chatben, ahol a specifikacio készllt (igy az Al ismeri a rendszert), és kérj téle képgeneralassal
négy kifejezetten eltéro latvanytervet. Négy irany kozl sokkal kénnyebb valasztani, mint egyetlen javaslatot értékelni.

[3 MINTAPROMPT - UI-TERVEK ugyanabban a chatben, képgeneralassal

Tervezd meg a most 1étrehozott rendszer néhany f6 képernyéjét, a core designjat. Csindlj 4 kifejezetten eltérd
megkdzelitést, és mindegyikhez ird le rdviden, mi a hangulata és kinek szél.
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- Lmnardﬂ Termfl Migedddis Hasrding seriionck Arak Fearisok Bejlontkenés " M‘w-}_

K

£ +1 Al 'tlgi.neicsadé
r ! ameetingeden.

" Valds idében hallgat, elemez, kutat, ériékel
és stratépiai javaslatokkal segiti a dontéshozatalt.

Vided megiekiniése

A PROBLEMA
A megbeszéléseken rengeteg értékes gondolat hangzik el,
de a lényeg gyakran elvész,

Eltérs { Nem hasznosuld
informicié nézbpontok idé goodolatok

A MEGOLDAS EGY MONDATBAN
s - A megheszélések valds idaji elemeésiével
A LeOIlal'do d megbeszeleSEIdet strukurilt dsszefoglalén, kockiztelemadst
Stratégiﬂi elﬁmIYé alakitja &5 konkrét javaskatokat ad = hogy semmi fontos ne vesszen el

HOGYAN MUKODIK? (4 LEPES)

]

Valddi példa: a Leonardo projekt egyik latvanyterve a ChatGPT-bdl. A kész oldal ebbdl éplilt.

Valassz - vagy kever;j

» Valaszd ki a legjobbat, és mentsd el képként: design.png.
+ Keverd a kedvenc részeket: ,Az 1. terv szinei, a 3. terv elrendezése.” Kérd, hogy készitsen ebbdl egy 6todiket.

« Adj meg kulcsszavakat, ha tudod, mit szeretnél: letisztult, prémium, jatékos, sotét, magazinszeri - vagy a céged
szineit.

* Mutass példat: egy weboldal, amelynek tetszik a hangulata, sokat segit.
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@ Leonardo = & vsewins Probléma  Mikodés Demdé  Funkcidk  Hasznalat  Biztonsag > Bemutatd inditasa Demo igénylése

I A MEGBESZELESEK U] KORA /

Al tanacsado
a meetingeden.

Valos idében hallgat, elemez, kutat, értékel — és stratégiai
javaslatokkal segiti a déntéshozatalt.

Deméo kiprébalasa - » Bemutatd inditasa
@ £ Ee -
o Valés idejl elemzés g Stratégiai nézépont
&
=3 o
‘*i_-, Konkrét javaslatok ﬁj/? Bizalmas miikédés
RY

A kész Leonardo-oldal: a latvanyterv hangulata és elrendezése egy az egyben atjott.

Q TIPP
A latvanyterv nem pixelpontos el6iras, hanem irany. A coding agent a hangulatot, a szineket és az elrendezést
veszi at beldle — és mikodo fellletet épit hozza.

KULCSGONDOLATOK PROBALD KI

1 A latvanyterv az izlésedet adja at az Al-nak — 1. A specifikaciés chatben add ki a Ul-promptot.

nélkille sablonos felllet lesz. 2. Vélaszd ki a kedvencet (vagy kérj keveréket), és

2 Kérj négy kifejezetten eltérd irdnyt ugyanabban mentsd el design.png néven a SPEC.md mellé.
a chatben, ahol a specifikacio készlilt.

3 Valassz vagy keverj, és mentsd el design.png
néven.
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1l. RESZ - TERVEZES - 8. LECKE

A projektmappa

Egy mappa, benne minden, amit az AI-nak tudnia kell %

EBBEN A LECKEBEN
kb. 8 perc olvasas

* Megtanulod, hogyan rendezd a projektjeidet a gépeden.

. . . . o L Video: 08. rész

« Megtudod, mi kerlljon a projektmappaba az épités elbtt.

o Megismered a szabalyfajlt (RULES.md), és tudod, mire figyelj a biztonsagnal. s

A coding agent mindig egy mappaban dolgozik: azt olvassa, abban hoz létre és mddosit fajlokat. Ezért minden
projektnek sajat mappa jar, és ebbe még az épités eldtt mindent beteszel, amit az Al-nak tudnia kell.

A j6 rendszer: egy gyujtomappa, benne projektek

Dokumentumok / AI Projects

AI Projects/ gy(jtémappa
szerzodes-ellenorzo/ ez a projekt

[ SPEC.md a specifikacio
3 design.png a valasztott latvanyterv

[ RULES.md altaldnos elvarasok (opcionalis)
minta-fajlok/ teszt-dokumentumok

[} minta-szerzodes.pdf

ugyfelkezelo/ egy masik projekt

excel-elemzo/

Minden projekt kiilén mappaban. Az épités el6tt benne van a specifikacio, a latvanyterv, a szabalyfajl és a mintafajlok.

Q TIPP

Mappanévnek haszndlj kisbetls, ékezet és szokoz nélkiili nevet (pl. szerzodes-ellenorzo ). Ez nem kotelezd, de

késbbb — példaul a terminalban — sok apré bosszusagtol kimél meg.

A FIGYELEM

Soha ne add oda az agentnek a teljes Dokumentumok mappadat, vagy olyan mappat, amelyben tdbb, egymastol

fliggetlen projekt van. Az agent a kapott mappaban modosithat, [étrehozhat és akar tordlhet is fajlokat.

A szabalyfajl: RULES.md

Vannak elvarasok, amelyek minden projektedre igazak: legyen mobilon is hasznalhato, legyen magyar és angol nyelv{,

legyen benne hasznalati utmutato, a titkos adatok soha ne kertljenek a kédba... Ezeket nem kell minden alkalommal

Ujra leirnod: egyszer dsszeallitod dket egy RULES.md fajlba, és minden Uj projektmappaba bemasolod.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald
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Szabaly-Gsszealita

Pipald ki, mit varj el
a rendszertol

A DarwinAl Vibe Coding szabaly-6sszeallitéja a szabalykdnyv 46 szabalyabdl (12
tertileten) segit kivalasztani azokat, amelyek a sajat projektedhez kellenek, és e ——
Markdown fajlként letdlthetdve teszi 6ket - RULES.md, CLAUDE.md vagy ] | E

s
AGENTS.md néven. A fajlt a projektmappaba teszed a specifikacic mellé, igy a wﬂh b
coding agent az elejétdl fogva ezekhez tartja magat, és nem utélagos
madositaskent kertilnek eld.

El6bb elolvasom a szabalykonyvet

Valassz csomagot Finomitsd a listat Toltsd le, és add at

A projekted jellegéhez ill6 kiindulépont: kis eszkdz, Pipalj ki vagy vegyél le szabalyokat; a ,Hozza illik” RULES.md, CLAUDE.md vagy AGENTS.md néven a
weboldal, webalkalmazas, B2B, Al-s alkalmazas javaslatok jelzik, mi szokott egyutt jarni. A projektmappaba, a SPEC.md mellé - és az eist
vagy a teljes csomag. szbveglik barmikor megnyithato. promptban hivatkozz ra.

A darwinai.hu/vibe-coding/szabaly-osszeallito oldalon pipalassal allithatod 6ssze a sajat RULES.md fajlodat - 12 terliletbdl, 46 kiprobalt
szabalybdl.

A szabalykonyv 12 teriiletet fed le — a tervezéstdl a dizajnon, a biztonsagon és az lizemeltetésen at a mindségig.
Kezddként érdemes a javasolt alapcsomaggal indulni, és késdbb bdviteni.

Mintafajlok és tudasbazis

Ha a programnak fajlokkal kell dolgoznia (szerzédések, szamlak, tablazatok), tegyél a mappaba néhany valodi vagy
valésaghii mintat. Az agent ezeken teszteli a munkajat. Erzékeny adatnal hasznalj kitalalt vagy anonimizalt példakat.

Es a jelszavak, kulcsok?

Ha a programnak valamilyen kilsé szolgaltatdshoz kell hozzaférnie (példaul egy Al-szolgaltatashoz), ahhoz kulcs kell.
Ezt soha ne ird be a specifikacioba vagy a chatbe. A biztonsdgos modszer a .env nevi fajl — a 14. leckében részletesen
megmutatjuk. Kezdetben elég annyi, hogy az agent maga szél, ha kulcsra van sziiksége.

KULCSGONDOLATOK PROBALD KI

1 Minden projektnek sajat mappa jar — és csak ezt 1. Hozz létre egy ,Al Projects” mappat, benne egy
a mappat kapja meg az agent. mappat a projektednek.

Epités el6tt a mappaban van: SPEC.md, 2. Tedd bele a SPEC.md-t és a design.png-t.
design.png, RULES.md és a mintafajlok. 3. Allitsd 6ssze a sajat RULES.md-det a

darwinai.hu/vibe-coding/szabaly-osszeallito
oldalon, és mentsd ugyanide.

A RULES.md a minden projektedre érvényes
elvarasaid gyljteménye — egyszer allitod dssze.
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I1l. RESZ

111.

Epités
Az Al dolgozik, te iranyitasz — és megtanulod hasznalni, amit
kaptal.

9 Inditas és kdzos munka az agenttel
10  Elkészult — mit kaptal?
11 A terminal, félelem nélkdl

12  Tesztelés és hibajavitas
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11l1. RESZ - EPITES - 9. LECKE

Inditas és k6zos munka az
agenttel

Az elsé prompt, az elso 6t perc - és a jo visszajelzés

EBBEN A LECKEBEN

« Elinditod az elsd igazi vibe coding munkamenetedet. kb. 11 perc olvasas

* Megtanulod, mit figyelj az elsd percekben, és mit jelentenek az Vided: 09. rész
engedeélykérések. 3 kulcsgondolat
* Megtanulod, hogyan adj j6 visszajelzést, hogy az Al gyorsan javitson.

Elérkeztél a pillanathoz, amikor az Al kédolni kezd. Ha a Il. rész 1épéseit végigcsinaltad, ez meglepben egyszeri lesz: a
nehezén mar tul vagy.

5. 1épés: az inditas
Nyisd meg a coding agentet
Claude Code vagy Codex — asztali appban vagy béngészdében.

Indits uj projektet / munkamenetet, és valaszd ki a projektmappat
Innentdl az agent ebben a mappaban dolgozik.

Allitsd be a modellt és az eréfeszitést
Az els6 nagy épitéshez a legerésebbet, magas fokozattal (4. lecke).

Add ki az indité promptot
Lasd lent. Ha még eszedbe jutott valami elvaras, ird hozza.

[3 AZ INDITO PROMPT Claude Code, Codex, Lovable...

A projektmappaban megtaldlod a SPEC.md fajlt (a rendszer leirdsa), a design.png fajlt (a latvanyterv) és a RULES.md fajlt
(az &ltaléanos elvarasok). Olvasd el mindharmat, és készitsd el a SPEC.md-ben leirt rendszert a design.png alapjan, a
RULES.md kovetelményei szerint. Csak akkor tekintsd késznek, ha a specifikacid minden pontjat végigellenérizted.

Q TIPP

A prompt utolsé mondata a legfontosabb: ,Csak akkor tekintsd késznek, ha a specifikaciéo minden pontjat
végigellendrizted.” Ezzel arra kéred az agentet, hogy ne alljon meg féluton.

6. 1épés: az elso 6t perc
Ne menj el rogton. Az elsd néhany percben figyeld, mit csinal az agent:

» Visszakérdez? Valaszolj réviden és egyértelmien.
o Joiranyba indul? Ha félreértett valamit, most szolj — késébb dragabb.

« Engedélyt kér? Olvasd el, mit akar csinalni (lent részletesen).
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@® ®® Coding agent - a projektmappdaban

3 projekt/
S > Olvasd el a SPEC.md, design.png és RULES.md fajlokat, és készitsd el..
design.png

RULES.. md Beolvastam a harom fajlt

package.json Terv: 6 képernyd, helyi adatbazis, PDF-export

src/ Engedély kérése: npm install futtatdsa a projektmappaban

README . md Csomagok telepitése...

Fellllet Iétrehozasa a design.png alapjan

Egy engedélykérés munka kozben. Az agent megmondja, milyen parancsot futtatna — te dontesz.

Az engedélykérések

Az agent fajliras vagy parancsfuttatas el6tt gyakran engedélyt kér. Ez biztonsagi funkcio, nem hiba. Jellemzé
valaszlehetéségek: ,Engedélyezem egyszer”, ,Mindig engedélyezem ebben a projektben”, ,Elutasitom”.

AMIT KER MIT JELENT? MIT TEGYEL?

Fajl Iétrehozasa, médositasa a A munkaja része. Nyugodtan engedélyezd.

projektmappaban

npm install, pip install A projekthez sziikséges csomagokat Altalaban rendben van.
tolti le.

npm run dev , tesztek futtatasa Elinditja, kiprébalja a programot. Rendben van.

Barmi a projektmappan kiviil A géped mas részeihez nyulna. Allj meg, kérdezd meg, miért

kell.

sudo , rendszergazdai jog, torlés ( rm -rf ) Komoly, nehezen visszafordithatd Csak akkor, ha érted és tényleg

muvelet. kell.

7. 1épés: magara hagyod

Ha jo iranyba indult, hagyd dolgozni. Egy kisebb projekt néhany perc, egy nagyobb akar egy-két 6ra. Kézben
nyugodtan csinalj mast. Ha kész, az agent 6sszefoglalot ir — errél szol a kdvetkezd lecke.

Iteralas: a jo visszajelzés

Az els valtozat ritkan tokéletes — ez természetes. A vibe coding kdrékben halad: kiprobalod, visszajelzel, az Al javit. A
jO visszajelzés konkrét:

X Gyenge visszajelzés v Jo visszajelzés
« ,Nemjo." « ,A Mentés gomb utdn nem jelenik meg az Uj tétel a listaban.”
« ,Csinald szebbre.” Vs « ,Afejléc legyen sotétkék, a betlik nagyobbak — mint a
« ,A gomb nem mikodik.” design.png-n."

« ,Képernybkép csatolva: itt csuszik szét telefonon.”
Mit csinaltal, mit vartal, mi tortént — és ha lehet, egy képernydkép.

* Egyszerre egy-két dolgot kérj. Tiz kérés egy lizenetben = tiz félmegoldas.
+ Képernyokép sokat ér: a legtobb agentbe egyszerlien be lehet huzni.
» Fliggetlen 0j funkcidhoz nyiss Gj munkamenetet - tisztabb, gyorsabb.

+ Nagy valtoztatas elétt kérj tervet: ,Miel6tt hozzanyulsz, ird le, mit valtoztatnal.”
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KULCSGONDOLATOK

1 Inditas: agent — projektmappa — modell -
indité prompt, a végén ,csak akkor kész, ha
mindent ellendriztél”.

Az els6 6t percben figyelj: kérdések, irany,
engedélykérések. Utana hagyd dolgozni.

Iteralj konkrét visszajelzéssel: mit csinaltal, mit
vartal, mi tortént — plusz képernydkép.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald

PROBALD KI

1. Inditsd el a sajat projektedet az inditd prompttal.

2. Az els6 6t percben figyelj: valaszolj a kérdéseire,
olvasd el az engedélykéréseket.

3. Ha elkészlilt, probald ki, és adj egy konkrét
visszajelzést - figyeld meg, hogyan javit.
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11l1. RESZ - EPITES - 10. LECKE

Elkésziilt — mit kaptal?

Az dtadds, a README és a localhost titka

EBBEN A LECKEBEN

(© kb. 9 perc olvasas

¢ Megtanulod értelmezni az agent zarolizenetét.

. - . . . . s Video: 10. ré
¢ Megérted a kilonbséget: kész a kod - fut a program — masok is elérik. O ek resz

« Megérted, mi a localhost, és miért nem miikddik a link masnal. v 3 kulcsgondolat

Az agent egyszer csak azt irja: ,Elkészilt.” Gyakran még hozzateszi: ,Inditds: npm run dev . Megnyitas:
localhost:5173 ." Kezddként ez elsére rejtélyes. Ebben a leckében megfejtjik.

¢ Harom kiilon allapot

1 2 3
- - . _’ - I . r e
A kod elkészult A program fut Masok is elérik
A féjlok ott vannak a mappaban. Elinditottad, a béngészédben kiprébalhato. Szerveren van, egy linkkel megnyithato.

Az ,elkészilt" altalaban csak az elsét jelenti. Egy projekt lehet kész ugy, hogy még el kell inditanod - és futhat nalad ugy, hogy masnak még
nincs kézzétéve.

¢ Mit jelent a zardiizenet?

HA EZT iRJA... ..EZ AZT JELENTI A TE DOLGOD

JElkésziilt az alkalmazas.” Létrehozta vagy modositotta a Nézd meg, hol vannak, és hogyan hasznalhatdk.
fajlokat.

A tesztek sikeresek.” Bizonyos ellenérzések lefutottak. Kérdezd meg, mit ellendérzott; a 6 feladatot prébald

ki te is.

,Inditas: npm run dev " Ezzel a paranccsal indul a program. A projekt mappajaban add ki (11. lecke).

~Megnyitas: Itt érhetd el a felllet, amig a Nyisd meg a béngészdben.

localhost:5173 " program fut.

+README" vagy utmutaté Leiras az inditasrol és a Mentsd el - holnap is kelleni fog.
mikodeésrol.

.Még kell egy API-kulcs / Egy funkciohoz tovabbi beallitas Tisztazd, mi mikodik mar, és mi var erre.

fiok."” kell.
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Milyen eredményt kaptal?

( (
0 Onallé .html fajl o) Helyben futé program ® Inditofajl
Dupla kattintdssal megnyilik a El6bb el kell inditani (pl. start.command (Mac) vagy
bdngészdében. A legegyszeriibb eset. npm run dev ), utdna a Kiirt cimen start.bat (Windows) - dupla
nyilik meg. kattintas.
\ \
( (
@ Platform-eldnézet Kozzétett webcim = Fajl az eredmény
,Preview" gomb - pl. a Lovable-ben. Mér szerveren van, egy linkkel barki PDF, video, tablazat - megnyitod a
Kérdezd meg, ki érheti el. megnyithatja. hozza valé programmal.
\ \

Kérj rendes atadast

Ha az agent csak annyit irt, hogy ,kész", kérj téle laikusoknak sz6l6 atadasi utmutatot, és mentesd el a projekt
README.md fajljaba. Ez a projekted hasznalati utasitdsa — holnap, j6vé héten, vagy ha valakinek tovabbadod, ebbdl
fogsz dolgozni.

[J ATADASI UTMUTATO KERESE a munkamenet végén
A fejlesztés végén adj laikusoknak sz6l6 atadasi Utmutatdt a ténylegesen elkészilt projekthez.

ird tle:

Mi készilt el, és hol taldlhaték a fajljai?

Milyen programokat kell eldészor telepitenem?

Mi az els6 inditas pontos menete?

Melyik mappaban, milyen parancsokat futtassak, és mit kell l4tnom utanuk?
Hogyan nyitom meg az eredményt, és melyik ablakot kell nyitva hagynom?
Hogyan allitom le, és hogyan inditom Ujra masnap?

Hova menti az adatokat, és hogyan készitek réluk biztonsdgi masolatot?
Mit teszteltél ténylegesen, és mi nincs még bekdtve?

Mihez kell fidk, API-kulcs vagy fizetds szolgaltatdas?

O 00 0N O NN

KUlonitsd el az egyszeri eldékészitést a kés6bbi inditdstol.
Mentsd az Utmutatot a projekt README.md fajljaba is.

A localhost titka

Ami béngészében fut, az elsé kdrben nincs fent az interneten. A kéd a te gépeden van, és egy kis helyi webszerver
futtatja. A cim, amit kapsz — példaul http://localhost:5173 - ezt jelenti:

http://localhost

http:// localhost :5173

a bongészd igy kéri az oldalt = ez a gép, ahol éppen vagy a port —a program ,ajtészama”

Egy localhost cim harom része. A port szdma programonként mas lehet (3000, 5173, 8000...) - mindig a kiirtat nyisd meg.

/\ FIGYELEM
Ne kiildd el a localhost linket masnak! Nala a ,localhost” az 6 sajat gépét jelenti, ahol nincs ott a programod.
Telefonon megnyitva is a telefonra mutat. Ha masok is hasznalnak, publikalni kell (17. lecke).

[0 A LEGEGYSZERUBB KERES ha nem tudod, hogyan nézd meg

Inditsd el és mutasd meg.
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KULCSGONDOLATOK

1 Harom kiilon allapot: kész a kod — fut a program
— masok is elérik.

Kérj laikusoknak sz6l6 atadasi utmutatoét, és
mentsd a README.md-be.

A localhost = a sajat géped. A link masnal nem
mikddik — ahhoz publikalni kell.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald

PROBALD KI

1. Kérd az atadasi utmutatot a sajat projektedhez, és
olvasd el.

2. Kérd: ,Inditsd el és mutasd meg.” Nyisd meg a
kapott localhost cimet a bongészédben.
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I1l1. RESZ - EPITES - 11. LECKE

A terminal, félelem nélkiil

Amikor az Al parancsot ad, és neked kell beirnod C

EBBEN A LECKEBEN

« Megérted, mi a terminal, és hogyan nyitod meg. kb. 11 perc olvasas

¢ Megtanulod, hogyan ismered fel és hogyan masolod be az Al altal adott Video: 11. rész
parancsokat. 3 kulcsgondolat
* Megtanulod az els6 inditast, a ledllitast és a masnapi Ujrainditast.

A terminal az a jellemzden sotét ablak, ahol villogd kurzor utdn szoveges parancsokat irhatsz be: programot indithatsz,
fajlokat kezelhetsz, szoftvert telepithetsz. A filmekben hekkerek hasznaljak — a valosagban egy egyszerl eszkoz,
amelybdl neked mindéssze négy mozdulatot kell ismerned.

o JO TUDNI
Sok agent maga is futtatja a parancsokat, igy lehet, hogy soha nem kell terminalt nyitnod. De ha egyszer azt kéri:
,Futtasd ezt a termindlban”, j6, ha nem ijedsz meg.

Hogyan nyitod meg?
RENDSZER iGY NYITOD MEG
Mac Command + Sz6kdz — ird be: Terminal — Enter.
Windows Start meniu — ird be: PowerShell (vagy Windows Terminal) — kattints a talalatra.

Amikor az Al parancsot ad

A vibe coding beszélgetésben gyakran kapsz ilyen valaszt: ,Futtasd a kovetkezé parancsokat a terminalban.” A
parancsok ilyenkor kiilon, sziirke vagy so6tét kodblokkban jelennek meg — gyakran egy ,Masolas” gombbal a
sarkukban.

Coding agent - a valasz

TE

Hogyan inditom el a programot a sajat gépemen?

Al

Nyiss terminalt, és futtasd egymas utan ezt a harom parancsot:
cd ~/AI-Projects/szerzodes-ellenorzo

npm install

npm run dev

Utana nyisd meg a kiirt cimet a béngészdben.

Az Al altal adott parancsok kodblokkban érkeznek. Ezeket kell - pontosan, soronként — bemasolnod.
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OO O® Terminadl

anna@mac sajat-app % cd ~/AI-Projects/szerzodes-ellenorzo

anna@mac sajat-app % npm install

added 214 packages in 18s
anna@mac sajat-app % npm run dev

> szerzodes-ellenorzo@l.0.0 dev
VITE ready in 412 ms
> Local: http://localhost:5173/

Ezt a cimet nyisd meg a bongészében - a terminalt hagyd nyitva!

Ugyanez a terminalban. A sor elején Iévd jelet (itt: anna@mac sajat-app % , Windowson PS C:\..> ) a terminal irja ki — nem kell beirnod.

Az aranyszabalyok

Soronként haladj

utana johet a kdvetkez6.

Pontosan azt masold, amit kaptal
Ismeretlen parancsot ne futtass vakon

Ha hibat kapsz, ne probalgass

Egy parancs — Enter — vard meg, amig Ujra megjelenik a parancssor (a villogd kurzor az Uj sor elején). Csak

A ,Masolas" gombbal a legbiztosabb. A sor eleji $ vagy > jelet ne masold be - az csak jelzés.

Ha sudo (rendszergazdaijog) vagy rm (térlés) van benne, allj meg, és kérdezd meg az Al-t, mit csinal.

Masold ki a hibalizenetet, és add vissza az Al-nak (lent a minta).

A négy mozdulat, ami elég

cd =lépj be a mappaba

A termindl mindig egy mappaban ,all". A parancsot a projekt
mappajaban kell kiadni: cd "mappa-Utvonala" . Tipp: Macen a
mappat a Finderbdl a termindlba hlzva beirddik az utvonala.

Enter = futtatas
®

1s / dir = mivanitt?
Kilistazza a mappa tartalmat (Mac: s , Windows: dir ). A jé
mappaban ott a README.md vagy a package.json .

Ctrl + C = leallitas

A beirt parancs csak Enterre indul el. o Leallitja a futd programot (Macen is a Control billenty(!).
Inditas, leallitas, masnap
MIKOR? MIT CSINALSZ?
Elsé alkalommal Termindl — cd a projektmappaba — npm install (telepiti a sziikséges csomagokat, csak egyszer
kell) = npm run dev .
Hasznalat A terminal ,nem ér véget" — ez normalis, a szerver fut. Hagyd nyitva, és valts a bongészére.
kozben
Leallitas Kattints a terminalba, és nyomj Ctrl + C-t. A bdngészdlap bezarasa nem allitja le a programot.
Masnap Termindl = cd a projektmappéba — npm run dev . Az npm install &ltalaban nem kell Ujra.
Q TIPP

Kényelmesebb inditast is kérhetsz: ,Készits az én rendszeremhez inditofajlt, hogy dupla kattintassal induljon.”

llyenkor terminalt sem kell nyitnod.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald
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Ha elakadsz

[0 HA HIBAT KAPSZ - EZT KULDD VISSZA a hibaiizenettel egyiitt

Mac / Windows rendszeren prébalom inditani. Ebben a mappaban vagyok: [..]. Ezt a parancsot futtattam: [..]. Ezt az Uzenetet
kaptam: [..]. Mondd meg a kdvetkez6 konkrét lépést, és azt is, milyen eredményt kell 1latnom, ha sikerilt.

A FIGYELEM

A hibalizenetbe soha ne masolj jelszét vagy API-kulcsot — a legtdbb inditasi hiba megértéséhez nincs rajuk
szikség.

A leggyakoribb elakadasok és megoldasuk a D. mellékletben (Hibaelharitd) talalhatok.

KULCSGONDOLATOK PROBALD KI

1 Aterminal egy egyszerii eszkoz: cd, Is/dir, Enter, 1. Nyiss terminalt, Iépj be a projektmappadba ( cd ),
Ctrl + C - ennyi elég. és listazd ki a tartalmat ( 1s vagy dir ).
Az Al parancsait kodblokkbdl, pontosan, 2. Inditsd el a programodat a README alapjan, nyisd
soronként masold be; vard meg, amig végez. meg a bongészoben, majd allitsd le Ctrl + C-vel.

Hibanal ne prébalgass: add vissza az lizenetet 3. Inditsd el Ujra — most mar egyedl.
az Al-nak, és kérd a kovetkez6 lépést.
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11l1. RESZ - EPITES - 12. LECKE

Tesztelés és hibajavitas |

A ,Kész.” még nem kész

EBBEN A LECKEBEN

kb. 8 perc olvasas

* Megtanulod, hogyan teszteltesd végig a rendszert az Al-val.
" P Y Video: 12. rész
¢ Kapsz egy egyszerl ellenérzdlistat a sajat kiprobalashoz.

« Megtanulod, mit tegyél, ha az Al kérbe-kdrbe javit. Jllesganelele

Az elsé mikodd képernyd még nem jelenti, hogy a rendszer valéban kész. Az Al hajlamos optimista lenni: ,Minden
mkodik!" — mikdzben egy ritkabban hasznalt gomb hibat dob. Ezért a tesztelés két részbdl all: az Al teszteli a teljes
rendszert, és te kiprébalod a f6 utvonalat.

Teszteltesd végig az Al-val

[J TELJES TESZT KERESE az els valtozat utan

Most teszteld végig a teljes rendszert a specifikacid alapjan. Ellenérizd minden funkcidjat, keresd meg a hibdkat, javitsd
ki 6ket, majd ellendérizd Ujra. A végén ird le rdviden: mit teszteltél, mit javitottdl, és mi maradt nyitva.

A jo coding agent ilyenkor elinditja a programot, végigkattintja a funkciokat, és a talalt hibakat kijavitja. Kérd meg, hogy
javitas utan uGjra ellenérizzen - egy javitas néha Ujabb hibat okoz.

[ JO TUDNI
A ,tesztek sikeresek” hasznos, de kérdezd meg, mit jelent: automatikus kodellenérzést, béngészds kiprobalast
vagy valddi kiilsé szolgaltatassal veégzett probat? Egy bemutatéadatokkal mikodd képerny6 és egy teljesen
bekdotott funkcié nem ugyanaz.

A sajat kiprobalasod - hat kérdés

(
® Megnyilik? ® A f6 mivelet megy?
A megfeleld oldal vagy alkalmazas jelenik meg? Be tudsz vinni, szamolni, feltdlteni, menteni?
\
(
Jo az eredmény? A Hibas bemenet?
A vart eredményt kapod, és érthetd, hol talalod? Egy Ures kotelezé mezd érthet6 lizenetet ad?
\
. (
Q@ Ujrainditas utan? 0 Telefonon?
Ledllitas és Ujrainditas utdn megvannak az adataid? Ha mobilon is kell, ott is kiprobaltad?
\

Probalj ki egy teljes feladatot egyszerd, kitalalt adatokkal — Ugy, ahogy a felhasznald tenné.
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Ha hibat talalsz

[J HIBAJELENTES képernyckeppel

Hibat talaltam. Ezt csinaltam: [..]. Ezt vartam: [..]. Ehelyett ez tértént: [..]. (Képernydkép csatolva.) Keresd meg az okat,
javitsd ki, és ellenérizd, hogy a javitas mast nem rontott el.

Ha az AI korbe-korbe javit

El6fordul, hogy ugyanaz a hiba harmadszor is visszajon, vagy minden javitas mast ront el. llyenkor ne eréltesd tovabb
ugyanabban a beszélgetésben:

Allj meg, és kérj magyarazatot
.Mieldtt Ujra javitasz: mi szerinted a hiba oka? Milyen megoldasokat latsz?"

Nyiss Uj munkamenetet
A régi beszélgetés tele van félresikerlilt kisérletekkel. Egy friss munkamenet, rovid hibaleirassal, gyakran elsére

megoldja.

Valts erésebb modellre vagy magasabb eréfeszitésre
A makacs hibak gyakran tébb ,,gondolkodast” igényelnek.

Térj vissza egy miik6do valtozathoz
Ha van mentési pontod (13. lecke), egy mozdulattal visszadllhatsz, és mashogy kérheted.

= Q P

Kérés Teszt Mentési pont Publikalas

~ s ~ 7 ~ s

A vibe coding ciklusa: kérés — teszt = mentési pont — (publikalas) - és Ujra.

KULCSGONDOLATOK PROBALD KI

A ,Kész." nem kész: kérd az Al-t, hogy a 1. Add ki a teszt-promptot a sajat projektedben, és
specifikacio alapjan tesztelje végig a rendszert. olvasd el az 6sszefoglalot.

Te is prébald ki a f6 utvonalat — hat egyszer( 2. Menj végig a hat kérdésen. Minden talalt hibat a
kérdéssel. hibajelentés-mintaval kiildj vissza.

Ha korbe-korbe javit: allj meg, Uj munkamenet,
erdsebb modell, vagy vissza egy mikodé
valtozathoz.
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IV. RESZ

V.

Tovabb

Mentés, kapcsolatok, adatok, telefon, internet — amikor a projekt

komolyra fordul.

13

14

15

16

17

18

19

Mentési pontok: Git és GitHub

API, Al a programban és a titkok
Adatbazis

PWA - app a telefonodon

Publikalas: hogyan lesz belble é16 oldal?
Halado eszkoztar

Az elsé sajat projekted
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, . 252 & 2
IV. RESZ - TOVABB - 13. LECKE \iEL' “}7 < l/ég:.fiiiy
Mentési pontok: Git és GitHub el &

Hogy bdtran kisérletezhess - mindig legyen visszaut

L. £
%
€

EBBEN A LECKEBEN
kb. 9 perc olvasas

* Megérted, mi a Git és a GitHub, és miért fontos még kezddként is.
. .. . Video: 13. rész
* Megismered az 6t alapfogalmat: repo, commit, push, pull, branch.

« Megtanulod, mikor és hogyan kérj mentési pontot az Al-tol. 2l losganelele

Képzeld el, hogy a programod tokéletesen mikddik, és kérsz egy nagy valtoztatast. Az Al nekiall — és utdna semmi nem
mUkodik. Mi a megoldas? Ha van mentési pontod, egy mozdulattal visszaallsz a mikodd valtozatra. Ezt tudja a Git.

2] Git = verziokovetés a gépeden GitHub = a kodod otthona a felhében
Mint egy jaték mentései: minden ,commit” egy elmentett, A mentési pontjaid tavoli példanya. Innen indul a publikalas, és
visszaallithaté allapot, névvel és idéponttal. innen tudsz mas gépen is dolgozni.
Az 6t alapfogalom
FOGALOM EGYSZERUEN
Repository (repo) Maga a Git altal kezelt projekt — a mappad, a teljes elézményeivel.
Commit Egy elmentett allapot, rovid leirassal: ,Mkodik a PDF-export.”
Push A gépeden lévd commitok feltoltése a GitHubra.
Pull A GitHubon lévd uj valtozasok letdltése a gépedre.
Branch A projekt egy kiilon fejlesztési aga — kisérletezéshez, a f6 valtozat érintése nélkil.

A jo hir: a Git-parancsokat neked nem kell ismerned. Az agent elvégzi 6ket, ha megkéred. A te dolgod annyi, hogy
tudd, mikor kérj mentést.

Mikor kérj mentési pontot?
* Ha valami jol miikddik — miel6tt barmi ujba kezdesz.
* Nagy modositas elott — Uj funkcio, atszervezés, dizajncsere.
+ A munkanap végén — hogy holnap tiszta lappal folytathasd.
[J MENTESI PONT KERESE nagy modositas eldtt

A jelenlegi verzid m{kodik. Készits egy Git commitot errdél az allapotrdl, és toltsd fel (push) a GitHubra. Csak utadna kezdd
el az 0j funkciodt.

[3 VISSZAALLAS ha valami elromlott

Az utolsé médositas 6ta nem mikodik a program. Allitsd vissza a projektet az utolsé mikddd commitra, és mondd el, mi
valtozott azdta.
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1 2 3 4 5
Miikodik Commit Push Uj funkcio Elromlott?
mentési pont fel a GitHubra vissza a commitra

A biztonsagos ritmus: ami mikodik, azt elmented - utana johet az uj.

GitHub-fiok és privat tarolo

A GitHub ingyenes alapcsomaggal is hasznalhaté. Regisztralj a github.com-on, és kérd az agentet, hogy hozzon létre
egy privat taroldt (repository) a projektnek — a privatot csak te latod. Az elsd 6sszekapcsolasnal a bongészében kell
majd engedélyezned a hozzaférést; az agent végigvezet rajta.

/\ FIGYELEM
A GitHubra a kod kerdl, a titkok nem. Az API-kulcsok és jelszavak a .env fajlban maradnak, amely nem toltédik fel
(14. lecke).

m JO TUDNI
A GitHub nem klasszikus biztonsagi mentés. Fontos projektnél — kiiléndsen, ha adatokat is tarol — legyen kiilén
backup is.

KULCSGONDOLATOK PROBALD KI

1 A commit egy visszaallithaté mentési pont; a 1. Regisztralj a github.com-on (ha még nincs fidkod).

ClAle & (prefie Sl teln el Gene, 2. Kérd az agentet: ,Hozz |étre a projektnek privat

2 A Git-parancsokat az agent végzi — a te dolgod GitHub-tarolét, és mentsd el a jelenlegi allapotot.”
tudni, mikor kérj mentést.

3 Ami mikodik, azt elmented; utana johet a nagy
valtoztatas.
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IV. RESZ - TOVABB - 14. LECKE (g,

API, Al a programban és a titkok - -

Amikor a programod mds rendszerekkel beszélget

EBBEN A LECKEBEN
kb. 10 perc olvasas
* Megérted, mi az API, egy hétkéznapi hasonlattal.
R s . Video: 14. rés
* EldOntdd, kell-e a programodba ,futas kdzbeni” Al. ! z

« Megtanulod biztonsagosan kezelni az API-kulcsokat (.env). 3 kulcsgondolat

Mi az API?

Az API egy kapu, amelyen at a programod mas rendszerekkel beszélget. Olyan, mint egy étterem pultja: nem mész be
a konyhdaba, hanem leadod a rendelést egy szabvanyos formaban, és megkapod az ételt. igy tud a programod levelet
kildeni Gmailbdl, idépontot foglalni a naptarban, szamlat kiallitani vagy arfolyamot lekérdezni — anélkul, hogy ezeket
neked kellene megirnod.

U o e

A programod API Masik rendszer Valasz

kérést kiild a kapu Gmail, naptar, Al... vissza a programodba

- > - > - >

Az API-hivas menete: kérés — kapu — masik rendszer — valasz.

AI a kész programban - kell-e?

Fontos kiilénbség: attdl, hogy a programot Al-val készitetted, a kész programnak nem kell Al-t hasznalnia. Az Al
lehetett kizarolag a fejlesztd. Egy kalkulator, egy nyilvantarté vagy egy weboldal Al nélkul fut — olcsén és
kiszamithatoan.

Akkor kell futas kézbeni Al, ha a program maga végez ,értelmes” széveges vagy képi munkat: dsszefoglal egy
feltoltott szerzddeést, kategorizalja a leveleket, valaszol az lgyfelek kérdéseire, elemez egy képet. llyenkor a programod
az API-n keresztul egy nyelvi modellnek kuldi a feladatot.

”~ Y ”~ -

<> Al csak fejlesztoként <4~ Al a programban is

« Kalkulator, nyilvantarté, weboldal Vs . Osszefoglal, kategorizal, valaszol
« Nincs futasi Al-kdltség « Hasznalataranyos koltség

« Kiszamithato mikdodés « API-kulcs kell hozza

Az API-kulcs = jelszo

Az API-k tdbbsége kulccsal azonositja a programodat: ez egy hosszu, titkos karaktersor, amelyet a szolgaltaté oldalan
hozol Iétre (példaul OpenAl: platform.openai.com, Anthropic: platform.claude.com). A hasznalat altaldban kiilon
szamlazodik az el6fizetésedtdl, hasznalat alapjan.

A FIGYELEM

Az API-kulcs egy jelszonak megfeleld titok. Aki megszerzi, a te szdmladra hasznalhatja. Soha ne kiildd el
senkinek, ne tedd a chatbe, ne ird a specifikacioba, és soha ne keriljon a bongészében futéd (frontend) kodba.
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A biztonsagos hely: a .env fajl

A titkos adatoknak egy kiilon fajl jar a projektmappaban: a .env. A program innen olvassa ki 6ket, ezért a kodban nem
szerepelnek. A .gitignore nevi fajl pedig gondoskodik rola, hogy a .env soha ne kertljon fel a GitHubra.

szerzodes-ellenorzo/

o .env OPENAI_API_KEY=... - csak a gépeden
[} .env.example minta, kulcs nélkiil — ez felmehet
[} .gitignore benne: .env - igy nem téltédik fel

src/ a kod - kules nélkil
[ README.md

A titkok helye. A .env a gépeden marad; a kdd csak a kulcs nevére hivatkozik.

[@ KERD iGY miel6tt kulcsot hasznalnal

Hozd 1étre a szikséges .env fajlt és a .env.example mintafajlt, és gondoskodj rdla, hogy a .env szerepeljen a .gitignore-
ban. Mondd meg, melyik sorba irjam be a kulcsomat - a kulcsot én magam irom be, ne kérd el a chatben.

Négy szabaly

¢ Projektenként kiilon kulcs — ha egy kiszivarog, csak azt kell cserélni.
o Koltési limit a szolgaltato oldalan - igy egy hiba sem okozhat nagy szamlat.
» Publikalt alkalmazasnal a kulcs a tarhely titkos beallitasai kdzé kerll (17. lecke), nem fajlba.

» Hakiszivargott: azonnal t6rold a szolgaltatd oldalan, és hozz létre Ujat.

KULCSGONDOLATOK PROBALD KI

1 Az API egy kapu, amelyen at a programod mas 1. DOntsd el a sajat projektednél: kell-e futas kbzbeni
rendszerekkel beszélget. Al? Ha nem, ez a lecke most kimaradhat.

A kész programnak nem kell Al - csak ha maga 2. Ha kell: hozz létre kulcsot a SZOIgaltatOnal koltési
végez szoveges vagy képi ,gondolkodd” limittel, és kérd az agentet, hogy készitse el6 a .env
munkat. fajlt.

Az API-kulcs jelszo: .env fajlba, .gitignore moge,
projektenként kilon, koltési limittel.
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15

IV. RESZ - TOVABB -

Adatbazis

15. LECKE

A program tartos memoridja - és mikor kell

EBBEN A LECKEBEN

* Megérted, mi az adatbazis, és mikor van ra sziikség.

* Megismered a négy tarolasi modot és a veszélyeiket.

¢ Megtudod, melyik megoldassal érdemes kezdeni.

(© kb. 7 perc olvasas
® Video: 15. rész

3 kulcsgondolat

Az adatbazis a program tartds memoriaja. Ami bekerll — egy tigyfél, egy szamla, egy beallitas -, az a program
bezarasa utan is megmarad. Rendezett tablakban tarolodik, ezért gyorsan kereshetd, szlirhetd és dsszesithetd.

¢ Kell-e adatbazis?

% Altalaban nem kell

« Kalkulator, atvalté
« Bemutato6 vagy prezentacios oldal

VAGY

« Egyszeri feldolgozo6 eszkodz (fajl be, fajl ki)

« Jaték pontszam-mentés nélkil

g Altalaban kell

Tartdsan tarolsz adatot
Tobben dolgoznak ugyanazzal
Van bejelentkezés

Tobb eszkdzrél kell elérni
Publikus webalkalmazas

Ha bizonytalan vagy, kérdezd meg az agentet: ,Kell ehhez adatbazis? Mi a legegyszer(ibb megoldas?”

¢ Hova mentodnek az adatok?

TAROLASI MOD

Csak a futé program memoriaja
A bongészdben

Helyi fajl vagy adatbazis (pl.
SQLite)

Felhés adatbazis (pl. Supabase)
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MIT JELENT?
Amig fut, megvan.

A bongészé ,zsebében”
tarolja.

Egy féjl a projektmappaban.

Egy szolgaltato szerverén.

MIRE FIGYELJ?
Ujrainditaskor elveszhet minden.

Masik béngészdben vagy gépen nem latszik; torléskor
elvész.

Errél neked kell biztonsagi masolatot késziteni.

Fiok kell; a szolgaltato dijai és szabalyai szamitanak.
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Mivel kezdj?

Sajat szerver
Neon - Vercel-integraciok Bérelt virtualis gép, sajat

s .. . P L. Teljes k I, t6
SUpabase A publikalé platformba kdzvetlendl __OStgriS?, eles kontroll, tbb
. Felhds adatbazis, bekéthetd adatbazisok. Hzemetetes.
SQLite felhasznalokezeléssel és
Egyetlen fajl a projektben. Sajat fajltarolassal. Nagyon elterjedt vibe
gépen futd eszkdzokhoz tokéletes. coding projektekhez.
KEZDOKNEK WEBAPPOKHOZ HALADOKNAK
egyszeriibb t6bb szabadsag, tobb felelésség

Az adatbazis-lehetéségek egyszer(itél a haladoig.

Q TIPP

i A training-gyakorlatainkban ezt a mondatot tessziik minden vazlat végére: ,A rendszer legyen egyszer(i és
gyorsan elkészithetd. Ha adatbazis kell hozz4a, haszndlj kis, helyi adatbazist (pl. SQLite)."

m Y O TUDNI
A felh@s szolgaltatok ingyenes csomagjai korlatozottak, az arak gyakran valtoznak — mindig a szolgaltatd oldalan
nézd meg az aktualisat.

Ha felhds adatbazist valasztasz, a hozzaférési adatokat (cimet, kulcsot) ugyanugy a .env fajlba kell tenni, mint az API-
kulcsot. Innentdl az agent ugy dolgozik az adatbazissal, mint a kdd tobbi részével: megtervezi a tédblakat, megirja a
mentést és a lekérdezéseket.

Ne felejtsd: mentés

Az adat értékesebb a kodnal: a kddot az Al Ujrairja, az elveszett tgyféllistat nem. Kérd meg az agentet, hogy irja le a
README-be, hol vannak az adatok, és hogyan készitesz réluk biztonsagi masolatot — és prébald is ki egyszer a
visszaallitast.

KULCSGONDOLATOK PROBALD KI

1 Az adatbazis a program tartdés memoriaja — nem 1. Kérdezd meg az agentet a sajat projektedben:
minden programhoz kell. ,Hova menti a program az adatokat? Mi torténik, ha

Sajat gépre SQLite, webalkalmazashoz felhds leallitom es Ujrainditom

adatbazis (pl. Supabase); a sajat szerver 2. Kérd, hogy irja le a README-be a biztonsagi
haladdknak valo. mentés menetét.

Az adat értékesebb a kodnal: legyen réla
mentés, és tudd, hogyan allitod vissza.
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IV. RESZ - TOVABB - 16. LECKE

PWA - app a telefonodon

Weboldalbdl telepithetd alkalmazds, app store nélkiil

EBBEN A LECKEBEN
kb. 6 perc olvasas

e Megérted, mi a PWA, és miben mas, mint egy ,igazi" app.
. L. . Video: 16. rész
* Megtudod, mikor jo vélasztas.

« Megkapod a promptot, és megtanulod a telepitést iPhone-on és Androidon. 3 kulcsgondolat

A PWA (Progressive Web App, progressziv webalkalmazas) olyan weboldal, amely ugy viselkedik, mint egy telefonos
alkalmazas: ikonja van a kezdékeépernydn, teljes képernyén nyilik meg bongészdsav nélkdl, és akar internet nélkdl is
elindul. Mindezt app store nélkiil - nincs jovahagyas, nincs fejlesztdi fiok, nincs kilon Android- és iPhone-valtozat.

Nativ app (App Store, Google Play) @ PWA
« Kulon fejlesztés iPhone-ra és Androidra VS « Egyetlen weboldal, minden eszkozre
« Aruhazi jovahagyas, fejlesztdi fiok « Egy link - a felhasznalé maga telepiti
« Minden telefonos funkcidhoz hozzafér « lkon, teljes képerny®, offline mikddés

A legtdbb sajat eszkdzhoz és belsd alkalmazashoz a PWA bdéven elég.
Explore Minerals Learn
Seven families
of order

Orthorhombic
SULFUR

Triclinic

Triclinic

pter 3:
Seven ways to build a box

Valédi példa: a Symmetria 3D kristalytani alkalmazas PWA - telepithetd, és offline is mikodik.

Mikor j6 valasztas?

e Ha a programot telefonon is hasznalnak - terepen, uton, tigyfélnél.

+ Ha gyorsan, egy linkkel akarod eljuttatni a felhasznalékhoz.
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* Ha fontos, hogy gyenge vagy hianyzo internet mellett is elinduljon.

| JO TUDNI

Korlatok: néhany telefonos funkcié (példaul bizonyos értesitések iPhone-on, vagy a hattérben futds) a PWA-ban
korlatozott. Ha ilyenre van szlikség, kérdezd meg az agentet, megoldhato-e.

2 ’
Igy kérd
[0 PWA-VA ALAKIiTAS a kész alkalmazashoz

Alakitsd az alkalmazast telepithetdé PWA-va: legyen ikonja és neve a kezddképernydn, teljes képerny6n nyiljon meg, és az
alapfunkcidéi internet nélkUl is induljanak el. Teszteld, és ird le a README-be, hogyan telepithetdé iPhone-on és Androidon.

A FIGYELEM

A PWA-hoz a programnak publikalva kell lennie, biztonsagos (https) cimen — localhostrél a telefon nem tudja
telepiteni. Errél a kovetkez6 lecke szol.

Telepités a telefonra

TELEFON LEPESEK

iPhone (Safari) Nyisd meg a cimet Safariban = Megosztas gomb (négyzet felfelé nyillal) = ,Féképernyéhoz adas” —
Hozzaadas.

Android Nyisd meg a cimet Chrome-ban — jobb felsé meni (harom pont) — , Alkalmazas telepitése” vagy

(Chrome) ,Hozzaadas a kezdbképernybhoz”.

KULCSGONDOLATOK PROBALD KI

1 A PWA telepitheté weboldal: ikon, teljes 1. Ha a projekted telefonon is jol jonne, kérd a PWA-
képernyd, offline indulds — app store nélkiil. promptot — és a publikalas utan (17. lecke) telepitsd

Egy prompttal kérheted; a telepitéshez publikalt, ghgigpe s

https-es cim kell.

A legtobb sajat eszk6zhoz bdven elég;
kulonleges telefonos funkcioknal kérdezz ra.
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IV. RESZ - TOVABB - 17. LECKE

Publikalas: hogyan lesz belole
él6 oldal?

A képernydképtdl a sajdt domainig

EBBEN A LECKEBEN
e Eldontdd, mire van sziiksége annak, akinek a programot atadnad.
* Megismered a publikalas lehetéségeit, az egyszer(itdl a haladoig.

* Megérted a hosting, a domain és a https szerepét.

2 ; s ‘Jg;
SO R o, N '4'54*4’3"'&‘
& o 3 @ «igfw %h! ggi

kb. 11 perc olvasas
Video: 17. rész

3 kulcsgondolat

A programod a gépeden fut, a localhost cimen. Ha masok is hasznalnak, két kérdés van: mire van sziikségiik, és hol

fusson a program.

El0szor: mit szeretne a masik ember?
HA A MASIK EMBER... EZT ADD AT

...csak megnézné, mi késziilt Képernydképek, révid videod vagy onallo
bemutaté HTML

MEGJEGYZES

Nincs telepités, nincs szerver.

...a sajat gépén hasznalna A teljes projekt (pl. ZIP) + README Telepitési és inditasi utmutatoval.
...linkkel, telepités nélkul Kbzzétett alkalmazas, mikodd cimmel Tisztazd, kell-e belépés, és ki fér
hasznalna hozza.

...tovabbfejlesztené Forraskod (GitHub), README, .env.example ird le az ismert korlatokat is.

A FIGYELEM

Atadas elétt a személyes kulcsokat (.env) és az atadashoz nem sziikséges adatokat hagyd ki a projektbél.

A publikalas lehet6ségei

GitHub Pages

Onallé HTML-fajl Platform ,,Publish” Ing){enes tarhely egyszer(,
E-mailben, Drive-on gombja statikus oldalaknak.
elkiildod; dupla kattintassal PI. Lovable: egy Kattintas,

megnyilik. és kapsz egy webcimet.

BEMUTATOHOZ STATIKUS OLDAL

egyszeriibb

A publikdlas lépcsoje. Kezddként a kozépsd fokokkal érdemes indulni.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald

Sajat szerver +

Coolif
Vercel ) y )
Webalkalmazasokhoz; a Eerflt Islzerver, teljes
GitHubrdél automatikusan ontrof.
frissit.
WEBAPP HALADOKNAK

tobb lehetéség, tobb beallitas
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Statikus vagy ,,igazi” webalkalmazas?

A statikus oldal csak HTML, CSS és a bongészében futé JavaScript: nincs sajat szervere, adatbazisa, titkos kulcsa.
llyen egy bemutato, egy kalkulator, egy portfolio. Ezekhez a GitHub Pages ingyenes és egyszer(.

Ha a programnak szerveroldali része, adatbazisa vagy API-kulcsa van, webalkalmazas-tarhely kell: kezdéként a
Vercel a legkényelmesebb. Osszekétdd a GitHubbal, és minden mentési pont (push) utdn magatol elkésziti és kiteszi
az uj verzioét.

e P e

Agent Commit + push Vercel El6 oldal

maodosit GitHubra automatikusan épit frisstlt

- > - > -~ >

Az automatikus publikalas: te csak a mentést kéred — a tobbi magatol térténik.

[3 PUBLIKALAS KERESE ha masok is hasznalnak
Szeretném publikdlni az alkalmazast, hogy mdsok is elérjék egy linken. Javasold a projekthez illé legegyszer(bb megoldast

(GitHub Pages vagy Vercel), és vezess végig Llépésrdl lépésre. Az API-kulcsok a tarhely titkos bedllitdsai kozé keriljenek,
ne a kédba.

Hosting, domain, https - harom sz6

Ea Hosting (tarhely) Domain © https
Egy szerver, amely folyamatosan A cim, amit a bongészdbe irnak (pl. A biztonsagos kapcsolat lakatja. A
futtatja a programot — nem a te cegem.hu). Evente bérelhetd, és modern tarhelyek automatikusan
laptopodon kell futnia. bedllitod, hogy a tarhelyre mutasson. adjak.

A Vercel és a GitHub Pages ingyen is ad egy cimet (példaul sajatprojekt.vercel.app ). Sajat domaint késébb is
kothetsz hozza.

Publikalas utan

* Teszteld az él6 oldalt is — ismételd meg a 12. lecke kiprobalasat élesben, telefonon is.
* Gondold at, ki fér hozza. Ha a programban érzékeny adat van, kell bejelentkezés.

o A ciklus innentél: kérés — teszt = mentési pont — automatikus publikalas.

KULCSGONDOLATOK PROBALD KI

1 Elébb azt dontsd el, mire van szliksége a 1. Dontsd el, kinek és hogyan adnad at a projektedet.
masiknak: megnézni, helyben futtatni, linken

o ) ) . 2. Ha linkkel kell elérhetdvé tenni: add ki a publikalas-
hasznalni vagy tovabbfejleszteni.

promptot, és kdvesd az agent Iépéseit. Utdna nyisd
Statikus oldalhoz GitHub Pages, meg az €éld cimet a telefonodon is.
webalkalmazashoz Vercel — a GitHubrdl

automatikusan frissiil.

Hosting = ahol fut, domain = a cime, https = a
biztonsagos kapcsolat.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald

48



, ] 5] =
IV. RESZ - TOVABB - 18. LECKE :
Id oo I4
Halado eszkoztar
Szabdlykonyv, projektmemdria, skillek és MCP
EBBEN A LECKEBEN
« Megismered azokat az eszkdzoket, amelyekkel a masodik, harmadik projekted kb. 8 perc olvasas
mar gyorsabb lesz. Video: 18. rész

* Megérted, mi a projektmemoria-fajl, a skill és az MCP. e

e Tudod, hol folytasd a tanulast.

Az els6 projekted utan észre fogod venni, hogy sok mindent minden alkalommal Ujra elmondasz. A halad6 eszkdzok
arrél szélnak, hogy a tudasodat egyszer leird, és az Al mindig magatél hasznalja.

1. A szabalykonyv (RULES.md)

A 8. leckében mar dsszeallitottad. A DarwinAl szabalykdnyve 12 terlileten 46 szabalyt gy(jt 0ssze: terv és szerkezet,
dizajn és marka, hasznalhatdsag, felhasznalok és admin, zemeltetés, biztonsag és jog, mérés és koltség, Al a
termékben, lathatdsag, kommunikacio, leadek, minéség és atadas. Ahogy tapasztalatot gyljtesz, bdévitsd a sajatodat.

o

\ -
\Y
. DarWInAl Fooldal Tanacsadas Fejlesztes Vibe Coding 6+1 modell Projektek Hirlevel Prompt Library Tovabbiak Kapcsolat
MESTERSEGES EVOLOCIO

Oktatas - Tandcsadds - Fejlesztés

Fooldal / Vibe Coding / Szabalykonyv

VIBE CODING - SZABALYKONYV

Amit mindenki a ® Projekt-chat Utélagos kérések - illusztracio
sokadik korben kér
- kérd az elején

Nagyon sablonos lett...

Mi is volt pontosan a cél?
A DarwinAl Vibe Coding szabalykényv egy kdvetelményrendszer, amit a fejlesztés

elején adsz at a coding agentnek: mobil nézet, hibakezelés, merés, biztonsag, KO
SEO, backup, dokumentacié - mindaz, amit a Vibe Coding rendszerek csak akkor Kellene bejelentkezes Is...
épitenek meg, ha kilon kéred, €s ami igy a sokadik kérben, utolagos

modositasként kerl eld. 12 teriilet, 46 szabaly, letdlthetd Markdown fajlként, és

. i T Angolul Is legyen meg!
projektre szabhatd dsszeallitoval. ? ay 9

Osszedllitom a sajatomat -

AZ ALAPGONDOLAT

TTovanaz a kérée — reak ankkal knrahhan

A darwinai.hu/vibe-coding/szabalykonyv — mind a 46 szabaly, magyarazattal.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald



2. A projektmemoria (CLAUDE.md, AGENTS.md)

A coding agentek minden munkamenet elején elolvasnak egy specialis fajlt a projektmappaban — Claude Code-ban ez a
CLAUDE.md, Codexben az AGENTS.md. Ide keril, amit az agentnek a projektrél mindig tudnia kell: mire valo, hogyan
indul, mire figyeljen, mit ne csinaljon. igy egy Uj munkamenet sem ,felejt".

[0J PROJEKTMEMORIA KERESE a projekt egy kés6bbi pontjan

Készits a projekthez egy CLAUDE.md (vagy AGENTS.md) fajlt: rdviden ird le, mire valé a rendszer, hogyan indul, milyen fontos
dontéseket hoztunk eddig, és mire figyeljen egy Uj munkamenet. Tartsd naprakészen, ha fontos dolog valtozik.

3. Skillek

A skill egy Ujrahasznosithaté szakértelem-csomag az Al-nak: egy mappa leirassal, szabalyokkal és mintakkal. Egyszer
leirod benne, hogyan kell valamit jol csinalni — példaul a céged arculatat kdvetni, jelentést irni vagy weboldalt tervezni -,
és az agent a megfeleld pillanatban magatdl eléveszi. igy a sajat médszered masolhaté és atadhato.

4. MCP - csatlakozok a kiilvilaghoz

Az MCP (Model Context Protocol) egységes csatlakozé az Al-ligyndk és a kiilsé eszkdzok kdzott — olyan, mint az USB.
Ezen at tud az agent példaul a naptaradba nézni, egy adatbazisba irni, bdngészét vezérelni vagy egy tervezéprogramot
hasznalni. Az agent beallitasaiban kapcsolhatod be éket.

Szabalykényv 0 Projektmemoria
Minden projektre érvényes elvarasaid. Amit az agentnek errél a projektrdl mindig tudnia kell.

< Skill o MCP

Ujrahasznosithatd szakértelem: ,igy csinaljuk mi". Csatlakozo a naptarhoz, adatbazishoz, béngész6hoz.

A halado eszkdztar négy eleme. Mindegyik ugyanazt szolgalja: amit egyszer jol leirtal, azt az Al mindig hasznalja.

Még néhany halad6 szokas

¢ Tervezési mod: sok agentnek van ,csak tervezz, ne modosits” Uizemmaddja. Nagy valtoztatas el6tt hasznald.

« Parhuzamos munkamenetek: fliggetlen feladatokon egyszerre tobb agent is dolgozhat — de mindig kiilén agon
(branch).

* Masik Al mint ellendr: egy fontos rendszer kédjat egy masik modellel is atnézetheted: ,Nézd at biztonsagi
szempontbdl.”

KULCSGONDOLATOK PROBALD KI

1 A halado eszkdzok lIényege: amit egyszer jol 1. A projekted végén kérd a projektmemoria-fajlt

leirtal, azt az Al mindig magatol hasznalja.

RULES.md a k6z0s elvarasokra, CLAUDE.md /
AGENTS.md a projekt memoriajara, skill a
modszeredre.

Az MCP csatlakozokkal az agent a kiilvilagot is
eléri: naptar, adatbazis, bongészd.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald

(CLAUDE.md vagy AGENTS.md).

2. Gondold végig: mit kellett a legtobbszor
elmondanod az Al-nak? ird be a RULES.md-be.
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IV. RESZ - TOVABB - 19. LECKE

Az elso sajat projekted

Az egész egy oldalon - és a terv a kovetkezd hétre

EBBEN A LECKEBEN

* Egy oldalon latod a teljes utat.

X
" |
R
‘mr
&
<

kb. 7 perc olvasas

Vided: 19. rész

o Kapsz otleteket és egy egyhetes tervet az elsd sajat projektedhez.

¢ Megkapod a munkamenet-lezaro ellendrzdlistat.

3 kulcsgondolat

Végigértél. Most mar érted, mi a vibe coding, és ismered a teljes folyamatot. Egy dolog hidnyzik: hogy csinald. Ez a

lecke ebben segit.

Az egész egy oldalon

1. Szandék
Az Al irja a kédot, te adod meg a miikddést és a célt.

0 3. Specifikacio
A specifikacié donti el, mit kapsz — emberi nyelven, atgondoltan.

A DarwinAl training négy kulcsgondolata.

Otletek az els6 projekthez

2. Platform
Kodold platform (coding agent), nem sima chat.

4. Folyamat
Sajat vazlat — Al-upgrade — Ul-terv = mappa — inditds —
atadas.

A legjobb elsd projekt kicsi, a sajat bosszusagodat oldja meg, és egy hét alatt kész. Néhany Gtlet a DarwinAl

trainingjébdl:

TERULET OTLETEK
Uzleti alapok Arajanlat-készit6 - egyszerii cégértékeld - adatkinyerés PDF-bél - onboarding-folyamat
Irodai Meeting — teenddlista - szamla-nyilvantarto - Ggyfélvalasz-segéd - heti riport-generator - mini
segédek tgyfélkezeld
Tanulas Kviz-készit6 - szokartya-gyakorlo - vizsga-kikérdezd - tanulasi terv
Jaték Sajat Flappy Bird - memaériakartya-jaték - téglatord a logéddal
Q TIPP

ird minden vazlat végére: ,A rendszer legyen egyszerii és gyorsan elkészithetd. Ha adatbazis kell hozza, hasznalj

kis, helyi adatbazist (pl. SQLite).”

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald
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Egyhetes terv

NAP FELADAT LECKE
1. nap Otlet kivalasztasa, sajat vazlat (és hagyd érni) 6.

2. nap Al-upgrade — SPEC.md; Ul-tervek — design.png 6-7.

3. nap Projektmappa, RULES.md, inditas, elsé 6t perc figyelés 8-9.
4. nap Atadas, elsé inditas, kiprobalas 10-11.
5. nap Tesztelés, visszajelzések, javitasok, mentési pont 12-13.
+1nap Ha kell: publikalas, PWA, és mutasd meg valakinek! 16-17.

A munkamenet lezarasa - ellenorzolista

Tudom, milyen eredmény késziilt, és hol talalom.

Megvan a projekt és az inditasi utmutaté (README.md).
Ertem, mi az egyszeri el6készités, és mi a késdbbi inditas.
Meg tudom nyitni, és el tudom végezni benne a f6 feladatot.
Tudom, hogyan allitom le és inditom ujra.

Tudom, hova ment adatot, és hogyan érzom meg.

Tudom, mely részeket tesztelték, és mi var még ellenérzésre.
Ertem, helyben, elénézetben vagy kdzzétett cimen fut-e.

Tudom, mit kell &tadnom, ha mas is szeretné hasznaini.

Hol folytasd?

» darwinai.hu/vibe-coding - a pipalhaté folyamat, a szabalykdnyv, az 6sszeallitd és a letdltések.
« A DarwinAl YouTube-csatornaja — a sorozat videoi és az Uj anyagok.

« DarwinAl training — ha csapatoddal, élében, a sajat projekteteken tanulnatok.

KULCSGONDOLATOK PROBALD KI

1 Szandék - platform — specifikacié — folyamat: ez

1. Valaszd ki az els6 projektedet, és tlizz ki egy

a vibe coding négy alapkove.

A legjobb elsé projekt kicsi, a sajat
bosszusagodat oldja meg, és egy hét alatt kész.

Egy munkamenetet akkor zartal le jol, ha az
eredményt meg tudod nyitni, ki tudod probalni,
és késdbb Ujra tudod hasznalni.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald

kezd&napot a naptaradban.

2. Kovesd az egyhetes tervet — és ha kész, mutasd
meg valakinek!
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A. MELLEKLET

Szoszedet

A tankonyv fogalmai abécérendben, egy-két mondatban.

Adatbazis

Agent (coding agent)

API
APIl-kulcs
Backend
Branch (ag)
Build

CLAUDE.md /
AGENTS.md

Commit

Deploy (élesités)
Domain

Effort (eréfeszités)
.env

Frontend

Git

GitHub

.gitignore

Hosting (tarhely)

HTML, CSS,
JavaScript

https

Iteracio
Kontextus
localhost
Markdown (.md)

MCP

A program tartés memoriaja: rendezett tablakban tarolt adatok, amelyek a program bezarasa utan is
megmaradnak.

Kodolasra készilt Al-tigyndk, amely a projekt fajljaiban dolgozik: létrehoz, modosit, futtat, tesztel. PI.
Claude Code, OpenAl Codex.

Kapu, amelyen at egy program mas rendszerekkel beszélget szabvanyos kérésekkel és valaszokkal.
Titkos karaktersor, amely azonositja a programodat egy API-nal. Jelszéként kezelendd.

A program szerveren futo, a felhasznalé szamara lathatatlan része: adatkezelés, titkok, szamitasok.
A projekt kiilon fejlesztési aga, ahol a fé valtozat érintése nélkiil lehet kisérletezni.

A kéd ,0sszecsomagolasa” kiadhatd, gyorsan futé formaba.

Projektmemoria-fajl, amelyet a coding agent minden munkamenet elején elolvas.

Egy elmentett, visszaallithatd allapot a Gitben, rovid leirassal.

A program kitétele egy szerverre, hogy masok is elérjék.

Egy webcim (pl. cegem.hu), amelyet évente bérelsz, és a tarhelyre iranyitasz.

Beallitas, amely megszabja, mennyit ,gondolkodjon” a modell, miel6tt valaszol vagy cselekszik.
Fajl a titkos adatoknak (kulcsok, jelszavak). A gépeden marad, nem kerl fel a GitHubra.

A program felhasznalo altal latott része, ami a bongészdben fut.

Verziokovetd rendszer: a projekt allapotainak mentése és visszaallitasa.

A Git-projektek felhdbeli otthona; innen indulhat az automatikus publikalas.

Lista azokrdl a fajlokrol, amelyeket a Git nem menthet el és nem tolthet fel (pl. .env).

Szerver, amely folyamatosan futtatja a programot.

A weboldalak harom nyelve: tartalom és szerkezet, kinézet, mikodés.

Titkositott, biztonsagos webes kapcsolat (a lakat a cimsorban).

Egy kor a fejlesztésben: kérés — kiprébalas — visszajelzés — javitas.

Mindaz, amit a modell egy beszélgetésen belll ,fejben tart".

.Ez a gép." A sajat gépeden futé program cime; masnal nem mikodik.
Egyszerl szovegformatum néhany jellel (#, -, **), amely megbrzi a szerkezetet.

Egységes csatlakozo az Al-ligynok és kilsd eszkdzok (naptar, adatbazis, béngészd) kozott.
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Modell
npm
Node.js
Port
Prompt
Push / pull
PWA

README.md

Repository (repo)

RULES.md
Skill

Specifikacio
(SPEC.md)

SQLite
Supabase
Terminal
Token

ul

Vercel

Vibe coding

Az Al ,agya"; a nagyobb okosabb és dragabb, a kisebb gyorsabb és olcsdébb.

A Node.js csomagkezeldje; ezzel telepited (npm install) és inditod (npm run dev) a projekteket.

Futtatokdrnyezet, amely a JavaScriptet a bongészon kivil is futtatja. Sok vibe coding projekt igényli.

Szam a cim végén (pl. :5173), amely megmondja, a gép melyik programjahoz szol a kérés.
Az Al-nak adott utasitas vagy kérés.

Feltoltés a GitHubra / letdltés a GitHubrdl.

Telepitheté weboldal: ikon, teljes képernyd, offline indulds, app store nélkdl.

A projekt hasznalati Utmutatdja: mi ez, hogyan indul, hol vannak az adatok.

Git altal kezelt projekt, a teljes elé6zményeivel.

A minden projektre érvényes elvarasaid fajlja.

Ujrahasznosithaté szakértelem-csomag az Al-nak: leirds, szabalyok, mintak.

A rendszer atgondolt, emberi nyelvi leirasa: mit tudjon, kinek, hogyan, és mi nem cél.

Kicsi, egyetlen fajlban tarolt adatbazis; helyi eszkdz6khoz idealis.

Felhés adatbazis-szolgaltatas felhasznalokezeléssel; népszerl vibe coding projektekhez.
Szoveges parancsablak (Mac: Terminal, Windows: PowerShell).

A szbveg apré egysége, amelyben a modellek ,gondolkodnak” és szamlaznak.

User interface — a felhasznaldi felllet: képernydk, gombok, szinek, elrendezés.

Webalkalmazas-tarhely, amely a GitHubrdl automatikusan publikal.

Szoftverkészités Al-val, a sajat szavaiddal: te adod a célt és a mikodést, az Al irja a kddot.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald
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B. MELLEKLET
I/ /
Promptgyujtemeny
A tankdnyv dsszes mintapromptja, sorrendben — masold, és igazitsd a sajat projektedhez.

[3 1. VAZLATBOL SPECIFIKACIO (6. LECKE) Al-chat, erés modell
Az alabbi vazlatot egy szoftverrdl irtam, amit egy coding agenttel szeretnék elkészittetni.

Strukturald és rendszerezd a leirasomat.

Jelezd az ellentmondasokat és a hidnyzd pontokat - ha kell, kérdezz vissza.

Tedd hozza azokat a funkcidkat, amelyek szerinted szikségesek a cél eléréséhez.

Készits beldle Markdown formatum(y specifikaciodt, amelyet kozvetlenil at tudok adni egy vibe coding eszkdznek.

N NN

NE kezdj még kodolni. Adatbazis-tabléakat és részletes technikai architekturat nem kell meghatdroznod - azt késdbb a coding
agent megtervezi.

A vazlatom:
[ide m&sold be a vazlatodat]

[3 2. UI-TERVEK (7. LECKE) ugyanabban a chatben

Tervezd meg a most létrehozott rendszer néhany f6 képernyéjét, a core designjat. Csindlj 4 kifejezetten eltérd
megkdzelitést, és mindegyikhez ird le rdviden, mi a hangulata és kinek szdl.

[ 3. EGYSZERUSEG-ZARADEK (A VAZLAT VEGERE) opcionalis

Fontos: a rendszer legyen egyszer( és gyorsan elkészithetdé. Ha adatbazis kell hozza, haszndlj kis, helyi adatbazist (pl.
sQLite).

[J 4.INDITO PROMPT (9. LECKE) coding agent

A projektmappaban megtalalod a SPEC.md fajlt (a rendszer leirdsa), a design.png fajlt (a latvanyterv) és a RULES.md fajlt
(az &ltaléanos elvarasok). Olvasd el mindharmat, és készitsd el a SPEC.md-ben leirt rendszert a design.png alapjan, a
RULES.md kovetelményei szerint. Csak akkor tekintsd késznek, ha a specifikacié minden pontjat végigellendrizted.

[J 5. TERV KERESE NAGY VALTOZTATAS ELOTT (9. LECKE) coding agent

Mielétt hozzanyulsz a kédhoz, ird le, mit és hogyan valtoztatnal, és milyen kockazatai vannak. Csak a jovahagyasom utan
kezdj bele.

[J 6.INDITAS ES BEMUTATAS (10. LECKE) coding agent

Inditsd el és mutasd meg.

[J 7. ATADASI UTMUTATO (10. LECKE) a munkamenet végén
A fejlesztés végén adj laikusoknak szdolé atadasi Utmutatét a ténylegesen elkészilt projekthez.

ird le:

Mi készilt el, és hol taldlhaték a fajljai?

Milyen programokat kell elészor telepitenem?

Mi az els6 inditds pontos menete?

Melyik mappaban, milyen parancsokat futtassak, és mit kell latnom utanuk?
Hogyan nyitom meg az eredményt, és melyik ablakot kell nyitva hagynom?
Hogyan allitom le, és hogyan inditom Ujra masnap?

Hova menti az adatokat, és hogyan készitek réluk biztonsdgi masolatot?
Mit teszteltél ténylegesen, és mi nincs még bekotve?

Mihez kell fidk, API-kulcs vagy fizetds szolgaltatdas?

O 00N 001 NN

KUilonitsd el az egyszeri eldkészitést a kés6bbi inditdstol.
Mentsd az Utmutatdot a projekt README.md fajljaba is.
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[ 8. HA A TERMINALBAN HIBAT KAPSZ (11. LECKE) a hibatizenettel
Mac / Windows rendszeren prébalom inditani. Ebben a mappaban vagyok: [.]. Ezt a parancsot futtattam: [..]. Ezt az Uzenetet
kaptam: [..]. Mondd meg a kdvetkezd konkrét 1épést, és azt is, milyen eredményt kell latnom, ha sikerilt.

[J 9. KENYELMES INDITO (11. LECKE) coding agent
Az alkalmazas mar m{kddik. Tedd egyszerlvé a késdbbi inditdst: készits az én rendszeremhez inditéfajlt, és ellenérizd a
ledllitds utani Ujrainditast is.

[3 10. TELJES TESZT (12. LECKE) az elsé valtozat utan

Most teszteld végig a teljes rendszert a specifikacid alapjan. Ellenérizd minden funkcidjat, keresd meg a hibdkat, javitsd
ki oket, majd ellenérizd Ujra. A végén ird le rdviden: mit teszteltél, mit javitottdl, és mi maradt nyitva.

[@ 11. HIBAJELENTES (12. LECKE) képernybképpel

Hibat talaltam. Ezt csinaltam: [..]. Ezt vartam: [..]. Ehelyett ez tortént: [..]. (Képernydkép csatolva.) Keresd meg az okat,
javitsd ki, és ellenérizd, hogy a javitas mast nem rontott el.

[Q 12. MENTESI PONT (13. LECKE) nagy maodositas elétt
A jelenlegi verzid mikddik. Készits egy Git commitot errdl az allapotrdl, és téltsd fel (push) a GitHubra. Csak utana kezdd
el az Uj funkcidt.

[3J 13. TITKOK ELOKESZITESE (14. LECKE) kulcs hasznalata eltt
Hozd 1étre a sziikséges .env fajlt és a .env.example mintafajlt, és gondoskodj rdéla, hogy a .env szerepeljen a .gitignore-
ban. Mondd meg, melyik sorba irjam be a kulcsomat - a kulcsot én magam irom be.

[J 14. ADATOK ES MENTES (15. LECKE) coding agent
Hova menti a program az adatokat? Mi torténik, ha ledllitom és Ujrainditom? Ird le a README-be, hogyan készitek biztonsagi
mentést, és hogyan allitom vissza.

[3 15. PWA (16. LECKE) a kész alkalmazashoz
Alakitsd az alkalmazast telepithetdé PWA-va: legyen ikonja és neve a kezdGképernydn, teljes képernydén nyiljon meg, és az
alapfunkciéi internet nélkil is induljanak el. Teszteld, és ird le a README-be, hogyan telepithetdé iPhone-on és Androidon.
[J 16. PUBLIKALAS (17. LECKE) ha masok is hasznalnak
Szeretném publikdlni az alkalmazast, hogy masok is elérjék egy linken. Javasold a projekthez illé legegyszeribb megoldast
(GitHub Pages vagy Vercel), és vezess végig lépésrdl Llépésre. Az API-kulcsok a tarhely titkos beadllitédsai kozé keriljenek,
ne a kédba.

3 17. PROJEKTMEMORIA (18. LECKE) a projekt késébbi pontjan

Készits a projekthez egy CLAUDE.md (vagy AGENTS.md) fajlt: roviden ird le, mire vald a rendszer, hogyan indul, milyen fontos
dontéseket hoztunk eddig, és mire figyeljen egy Uj munkamenet.
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C. MELLEKLET

Terminal-puska

A leggyakoribb parancsok Macen és Windowson. A sor eleji jelet ($, >) soha nem kell beirni.

MIT SZERETNEL?

Terminal megnyitasa

Hol vagyok?

Mi van ebben a mappaban?
Belépés egy mappaba

Egy szinttel feljebb

A sajat mappamba
Csomagok telepitése (egyszer)
Program inditasa

Elérhetd parancsok listaja
Program ledllitasa
Python-program futtatasa

Node.js telepitve van?

Mappa megnyitasa a fajlkezel6ben

El6z6 parancs ujra

A képernyo torlése

Q TIPP

MAC (TERMINAL)

Command + Székéz — Terminal

pwd

1s

cd "mappa neve"

cd ..

cd ~

npm install

npm run dev

npm run

Control + C

python3 app.py

node -v

open .

1 nyil, majd Enter

clear

WINDOWS (POWERSHELL)

Start — PowerShell

pwd

dir

cd "mappa neve"

cd ..

cd ~

npm install

npm run dev

npm run

Ctrl+ C

python app.py

node -v

explorer .

1 nyil, majd Enter

cls

Macen a mappat a Finderbdl a terminalablakba huzva beirédik a teljes Utvonala — igy nem kell begépelni.
Windowson a Fajlkezel6 cimsoraba kattintva masolhatod ki az utvonalat.

Z& FIGYELEM

Ovatosan: sudo (rendszergazdaijog), rm / del (t6rlés), rm -rf (visszavonhatatlan, teljes térlés). llyen

parancsot csak akkor futtass, ha pontosan érted, mit csinal — kérdezd meg az Al-t.
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D. MELLEKLET

Hibaelharito

A leggyakoribb elakadasok, és mit tegyél vellik. Ha egyik sem segit: B. melléklet, 8. prompt.

TUNET / UZENET

,Nem érheté el az oldal” /
connection refused

npm vagy node nem talalhaté

python nem taladlhato

package.json nem talalhato
(ENOENT)

Missing script: dev

port already in use
(EADDRINUSE)

A feliilet latszik, de a mentés vagy
az Al-funkcio6 hibazik

API-kulcsot vagy .env beallitast kér
A link a kollégadnal nem miikodik
Az Al ugyanazt a hibat harmadszor
JJavitja”

Telefonon szétcsuszik a fellilet

Elfogyott a keret / ,usage limit"

| JO TUDNI

MI A GOND?

A program nem fut, leallt, vagy mas
cimen indult.

A Node.js nincs telepitve.
A Python nincs telepitve (Macen
prébald: python3 ).

Rossz mappaban vagy.

Nincs ilyen nev( inditéparancs.

A portot mar hasznalja valami —

gyakran a sajat, korabbi példanyod.

A hattérrész vagy egy kiilsé
kapcsolat nem mukaodik.

Egy kiils6 szolgaltatas hozzaférése
hianyzik.

Localhost linket kiildtél — nala az 6
gépét jelenti.

Elakadt a beszélgetés.
A felilet nincs mobilra
optimalizalva.

Az eléfizetésed idészakos kerete
elfogyott.

MIT TEGYEL?

Inditsd el ( npm run dev ), és a kiirt cimet
nyisd meg.

Kérj telepitési segitséget az Al-tol; telepités
utan nyiss Uj terminalt.

Kérj telepitési utmutatot az Al-tol.
Lépj be a projekt mappajaba ( cd ), és nézd
meg: 1s / dir .

Futtasd: npm run —és add at az Al-nak a
listat.

Zard be a régi terminalt (Ctrl + C), vagy kérj
segitséget.

Add at az Al-nak a hibaiizenetet
(képernydképpel).

Kérj utmutatot: hol kell beallitani, mihez kell,
mennyibe kerilhet (14. lecke).

Publikalj, vagy add at a projektet README-
vel (17. lecke).

Uj munkamenet, er6sebb modell, vagy
vissza egy mentési pontra (12. lecke).

Képernyodképpel kérd: , Tedd mobilon is jol
hasznalhatova.” Tedd a RULES.md-be is.

Varj a keret frisstiléséig, vagy valts kisebb
modellre az apré feladatokhoz.

A hibalizenetet mindig szovegként (vagy képernydképként) add vissza az Al-nak. Jelszdt, API-kulcsot soha ne

masolj bele.
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E. MELLEKLET

Technikai hattér

Részletesebb magyarazatok azoknak, akiket érdekel, mi torténik a hattérben. A tanulashoz nem
szukséges.

El. Fajltipusok, amelyekkel talalkozni fogsz

KITERJESZTES MI EZ?

.htmt Weboldal tartalma és szerkezete. Onmagaban is megnyithaté a béngészében.

.css A weboldal kinézete: szinek, betlk, elrendezés.

.js [ .ts JavaScript / TypeScript: a miikodeés, a logika. A TypeScript a JavaScript szigorubb, tipusos

véltozata.

.jsx [ .tsx React-komponensek —a modern webes felliletek épitékovei.

-py Python-program — népszeri adatfeldolgozashoz, automatizalashoz, Al-hoz.

.json Strukturalt adatformatum; pl. a package.json irja le a projekt csomagjait és parancsait.
.md Markdown-dokumentum: SPEC.md, README.md, RULES.md.

.env Titkos beallitdsok (kulcsok). Nem kertil fel a GitHubra.

.sql / .db / Adatbazis-utasitasok, illetve adatbazisfajl.

.sqlite

E2. Node.js, npm és a node_modules

A webes vibe coding projektek tobbsége Node.js-re éplil: ez a futtatokdrnyezet teszi lehetévé, hogy a JavaScript a
bongészdn kiviil, a gépeden is fusson. Az npm a hozza tartozé csomagkezeld. A projekt package.json fajlja felsorolja,
milyen kész ,csomagokra” (masok altal irt kodrészekre) van sziikség; az npm install ezeket letdlti a node_modules
mappaba. Ez a mappa nagy (akar tobb szaz MB), de barmikor Ujra letoltheté — ezért nem kerll a GitHubra, és atadaskor
sem kell elkuldeni.

A package.json ,scripts” része sorolja fel az inditoparancsokat: dev (fejlesztéi inditas, automatikus frissitéssel),
build (kiadhat¢ valtozat készitése), start vagy preview (a kész valtozat futtatdsa). Az npm run <név> ezeket
futtatja.

E3. Frontend, backend, és hol fut mi

A frontend a béngészédben fut: amit ott van, azt a felhasznalé elvileg ki tudja olvasni — ezért nem lehet benne titkos
kulcs. A backend a szerveren fut: itt vannak a titkok, az adatbazis-kapcsolat, a védett szamitasok. Egy ,statikus”
oldalnak csak frontendje van; egy webalkalmazasnak mindkettd. Modern keretrendszerek (pl. Next.js) mindkettét egy
projektben kezelik.

E4. Localhost, IP-cim, port

Minden gépnek van egy ,6nmagara mutato” cime: localhost , szammal 127.0.0.1 . A port (pl. :3000, :5173,

:8000 ) azt mondja meg, a gép melyik programjahoz szél a kérés — egy gépen egyszerre tobb program is futhat,
mindegyik a sajat portjan. Ha egy port foglalt, a fejlesztéi szerver gyakran automatikusan a kdvetkez6t valasztja — ezért
kell mindig a ténylegesen kiirt cimet megnyitni.
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E5. Git-parancsok, ha kivancsi vagy

PARANCS MIT CSINAL?

git init Git-taroléva alakitja a mappat.

git status Megmutatja, mi valtozott az utolsé mentés 6ta.

git add . Kijel6li az 6sszes valtozast a mentéshez.

git commit -m "izenet" Elmenti az allapotot, leirassal.

git push Feltolti a mentéseket a GitHubra.

git pull Letolti a GitHubrdl az uj valtozasokat.

git log --oneline Kilistazza a korabbi mentéseket.

git switch -c uj-ag Uj 4gat (branch) nyit, és atvalt ra.

git restore . Elveti a még el nem mentett valtozasokat (6vatosan!).
E6. API-k mukodése

A legtobb webes APl HTTP-kéréseket fogad: GET (lekérdezés), POST (Uj adat kiildése), PUT / PATCH (mddositas),
DELETE (torlés). Az adatok jellemzéen JSON formatumban utaznak. A valasz egy allapotkdddal érkezik: 200 =
rendben, 401 / 463 = nincs jogosultsag (gyakran hibas kulcs), 404 = nincsilyen, 429 = tul sok kérés (keretkorlat),
500 = hiba a szerveren. Ha az Al ilyen kodot emlit, ez segit megérteni, hol a gond.

E7. Kornyezeti valtozok és titkok élesben

A .env fajl sorai NEV=érték formajuak (pl. OPENAI_API_KEY=sk-.. ). A program ,kornyezeti valtozdéként” olvassa be
Oket. Publikalt alkalmazasnal nincs .env fajl a szerveren: a tarhely (Vercel, Coolify stb.) beallitdsaiban adod meg
ugyanezeket a neveket és értékeket (,Environment Variables”). A .env.example ugyanezeket a neveket tartalmazza
erték nélkll — ebbdl tudja mas, milyen kulcsokra van sziikség.

E8. Adatbazisok roviden

A legtobb adatbazis relacids: tablakbadl all (pl. Ugyfelek, szamlak), amelyek sorokban taroljak az adatokat, és egymasra
hivatkozhatnak. A nyelviik az SQL. Az SQLite egyetlen fajl, szerver nélkil - kis, helyi eszk6z6kh6z idealis. A
PostgreSQL komoly, tobbfelhasznalds adatbazis-szerver; a Supabase és a Neon is erre éplil. Az adatbazis
szerkezetének valtozasait migraciok irjak le — ezeket az agent kezeli.

E9. Hosting, DNS és https

A domain és a tarhely kozotti kapcsolatot a DNS teremti meg: a domain-szolgaltatonal egy rekorddal (jellemzéen A
vagy CNAME ) megadod, hova mutasson a cim. A tarhelyszolgaltatd megmondja, pontosan mit kell beirni. A https-hez
tanusitvany kell, amelyet a modern tarhelyek (Vercel, Coolify, GitHub Pages) automatikusan és ingyen kérnek (Let's
Encrypt). A DNS-valtozas terjedése néhany perctél néhany o6raig tarthat.

E10. A PWA technikai elemei

Egy PWA-hoz harom dolog kell: egy webmanifest fajl (név, ikonok, szinek, inditasi mod), egy service worker
(hattérben futd szkript, amely gyorsitdtarazza a fajlokat, igy offline is indul), és https. Az agent mindharmat létrehozza
a 16. lecke promptjara.
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E11. Tokenek és kontextusablak

A modellek a szoveget tokenekre — nagyjabdl szétéredékekre — bontjak; a magyar széveg jellemzden tobb tokenbél all,
mint az angol. A modell egyszerre véges mennyiségli tokent tud ,fejben tartani” — ez a kontextusablak. Hosszu
munkamenetben a régi részletek kiszorulhatnak vagy 6sszefoglalédhatnak; ezért j6 a fliggetlen feladatokat Uj
munkamenetben kezdeni, és a fontos tudnivalokat a projektmemoria-fajloa (CLAUDE.md / AGENTS.md) irni.

DarwinAl - Vibe Coding gyorstalpald 61



ﬂDarwinAl

MESTERSEGES EVOLUCIO
Oktatds - Tandcsadas - Fejlesztés

y

A DarwinAl magyar Al-tanacsado, -oktato és -fejlesztd mihely.
Abban segitlink, hogy az Al ne kisérlet maradjon, hanem mindennapi
munkaeszkdz legyen — egyéneknek és szervezeteknek.

Sajat (és a szervezeted) projektjeihez és oktatasi célra szabadon felhasznalhatod.
Tovabbadaskor, kdzzétételkor vagy atdolgozott valtozatnal a forras megjeldlése kotelezd:
,DarwinAl — darwinai.hu". A modell- és arinformacidk 2026. oktoberi allapotot tlikroznek;
az Al-eszk6zok gyorsan valtoznak.

© 2026 DarwinAl - Budahazy Szabolcs — darwinai.hu
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