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Fejlesztések
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VR guide 
(23 tavasz)

Display kolléga 
(24 tavasz)

Web agent 
(23 ősz)

• VR entitás
• Száj nélkül
• Latency
• Közbevágás
• Mikor figyel
• ChatGPT API

• Display
• Convai API
• Nincs Magyar

• Web
• Mobil esetleges
• Nincs Magyar
• Illusztráció



Display AI
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Hol állunk?
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Chat Avatar Ikon Beszélő Videó fej 3D karakter



Mikor zavaró, hogy nem látjuk 
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Csatornák 

• Gépelés (text)

• Beszéd (hang)

• Fotó (kép)

• Video (jelelés)

• 3D (térszkennelés)

• Neuralink
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• Olvasás (text)

• Beszéd (hang)

• Fotó (kép)

• Video 

• 3D

• Neuralink

INPUT
Kommunikációs csatorna

OUTPUT
Kommunikációs csatorna



Miért kellene az AI nak test, arc, etc

• Segíti a szerep, kontextus, gyors megértését

• VR magányosság kezelése

• Cél miatt – pl termékbemutatás

• AI entitás hatását erősíti

• AI elfogadását segíti – célcsoport-függő

• Testmozgást kell bemutatnia

• Létezés percepcióját akarjuk erősíteni

• Ha több user/AI van egyszerre velünk

• Mert platform igényli
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Platformok 

Telefon 
hang

Mobil 
App

PC Display VR
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Milyen legyen?
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Ha kell test, mi legyen?

• Tárgy, Gép, Robot

• Növény, Állat, Ember

• Kitalált vagy valós

Formátum

• Csak Text

• Csak Hang

• Video
• 3D modell

Részletek

• Hang

• Arc

• Mimika

Beszélő termék Értékesítő human Oktató bagoly Hostess Virág Tárlatvezető gömb
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Részletek
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